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�ागत है 

TientoFC िव� कप 2026 पे्रिड�र वकर् बुक खरीदने के िलए ध�वाद। मैं वा�व में आपके समथर्न 
की सराहना करता हंू और आशा करता हंू िक यह मागर्दिशर्का आपको पहली बार खोलने पर 
कायर्पु��का का अिधकतम लाभ उठाने में मदद करेगी। 

कायर्पु��का िवकिसत करते समय, ल� �ोर शीट से अिधक बनाना था। िवचार यह था िक एक पूणर् 
टूनार्मेंट साथी का िनमार्ण िकया जाए जो आपको िव� कप संरचना का पालन करने, अपनी 
भिव�वािणयो ंका परीक्षण करने, हर प�रणाम को ट� ैक करने और तुरंत यह देखने की सुिवधा देता है 
िक प्र�ेक �ोर �ैंिडंग, �ालीफायर, तीसरे �ान की रैं िकंग और नॉकआउट पथ को कैसे प्रभािवत 
करता है। 

चाहे आप इसका उपयोग िककऑफ़ से पहले टूनार्मेंट की भिव�वाणी करने के िलए कर रहे हो,ं मैच 
दर मैच वा�िवक प�रणामो ंका पालन करें , दो�ो ंके साथ प�रदृ�ो ंकी तुलना करें , या िव� कप के 
आसपास चचार् और सामग्री बनाएं, कायर्पु��का को पूरे टूनार्मेंट को समझने में आसान, अिधक 
इंटरै��व और बहुत अिधक मजेदार बनाने के िलए िडज़ाइन िकया गया है। 

TientoFC का िह�ा बनने के िलए िफर से ध�वाद। कायर्पु��का का आनंद लें, टूनार्मेंट का आनंद 
लें, और आपका बै्रकेट आमतौर पर हमारे अिधकांश लोगो ंकी तुलना में अिधक समय तक जीिवत रहे। 

प्रशंसा के साथ, 

 
 
 
ऑ�र मोरेनो 
िटएंटोएफसी 
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TientoFC िव� कप भिव�व�ा 

कायर्पु��का सेटअप गाइड - डाउनलोड के बाद 

TientoFC िव� कप पे्रिड�र का उपयोग करने से पहले, डाउनलोड की गई कायर्पु��का सेट करें  तािक Excel इसे सही ढंग से खोल 
सके और कायर्पु��का मैक्रोज़ को चलाने की अनुमित दे सके. इस कायर्पु��का के िलए Microsoft Excel के डे�टॉप सं�रण 
का उपयोग करें . वेब/ब्राउज़र के िलए Excel नेिवगेशन, िनयार्त/आयात, �ीनशॉट और कायर्पु��का �चालन के िलए उपयोग िकए 
जाने वाले VBA मैक्रोज़ नही ंचलाएगा. 

एस1. सेटअप ओवर�ू और डे�टॉप ए�ेल आव�कता 
• यह �ा हल करता है: डाउनलोड की गई मैक्रो-सक्षम Excel फ़ाइलो ंको Windows या Excel सुरक्षा सेिटं� द्वारा अवरोिधत 

िकया जा सकता है. यिद कायर्पु��का खुलती है, लेिकन बटन, अनुवाद, �ीनशॉट कैप्चर या आयात/िनयार्त सुिवधाएँ कायर् नही ं
करती हैं, तो फ़ाइल पर अभी तक िव�ास नही ंिकया जा सकता है. 

• अनुशंिसत वकर् फ़्लो: पहले एक बार अन�ॉक िविध का प्रयास करें। यिद आप कायर्पु��का को िकसी समिपर्त फ़ो�र में रखने 
की योजना बना रहे हैं, तो उस फ़ो�र को िकसी िव�सनीय �ान के रूप में जोड़ें  तािक उस फ़ो�र में भिव� की कायर्पु��का 
फ़ाइलें अिधक सुचारू रूप से खुलें. 

• मह�पूणर् सुरक्षा नोट:  केवल उन फ़ाइलो ंऔर फ़ो�रो ंको अन�ॉक या िव�ास करें  िज�ें आपने जानबूझकर TientoFC से 
डाउनलोड िकया था और िज�ें आप ���गत रूप से िनयंित्रत करते हैं। 

एस2. िवक� 1: डाउनलोड की गई कायर्पु��का को अन�ॉक करें  
• इसका उपयोग तब करें : Excel का कहना है िक मैक्रोज़ �ॉक िकए गए थे �ोिंक फ़ाइल इंटरनेट से आई थी, या जब Windows 

फ़ाइल गुणो ंमें एक अन�ॉक चेकबॉ� िदखाता है. 
• चरण 1:  यिद कायर्पु��का पहले से ही खुली है, तो Excel को बंद करें . िफर फ़ाइल ए��ोरर खोलें और डाउनलोड की गई 

.xlsm कायर्पु��का फ़ाइल ढंूढें। 
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सेटअप �ीनशॉट 1. कायर्पु��का फ़ाइल पर राइट-��क करें  और गुण चुनें. 

• चरण 2: कायर्पु��का फ़ाइल पर राइट-��क करें , गुण चुनें और सामा� टैब पर बने रहें. 
• चरण 3: गुण िवंडो के नीचे, अन�ॉक करें  चेक करें , िफर अ�ाई करें  और ओके पर ��क करें। 

 
सेटअप �ीनशॉट 2. अन�ॉक करें  चेक करें , िफर कायर्पु��का को िफर से खोलने से पहले प�रवतर्न लागू करें। 

• चरण 4: डे�टॉप ए�ेल ऐप में कायर्पु��का को िफर से खोलें। यिद Excel पूछता है िक सामग्री को सक्षम करना है या नही,ं तो 
इसे केवल तभी सक्षम करें  जब आप कायर्पु��का स्रोत पर िव�ास करते हैं. 

एस 3. िवक� 2: Excel में कोई िव�सनीय �ान जोड़ें  
• इसका उपयोग तब करें : आप एक समिपर्त फ़ो�र चाहते हैं जहां TientoFC कायर्पु��का को बार-बार मैक्रो-�ॉिकंग संकेतो ंसे 

िनपटने के िबना संग्रहीत और खोला जा सकता है। 
• चरण 1: ए�ेल खोलें, िफर ट�� सेंटर > ट�� सेंटर सेिटं� > िव�सनीय �ानो ं> फ़ाइल > िवक� पर जाएं। 
• चरण 2: िव�सनीय �ान �ीन पर, नया �ान जोड़ें  पर ��क करें। 
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सेटअप �ीनशॉट 3. Excel िव�ास कें द्र में, िव�सनीय �ान खोलें और नया �ान जोड़ें  पर ��क करें . 

• चरण 3: उस फ़ो�र में ब्राउज़ करें  जहाँ आप कायर्पु��का रखना चाहते हैं, या फ़ो�र पथ सीधे टाइप करें। उदाहरण के िलए, 
आप E:\World Cup 2026\ या आपके द्वारा िनयंित्रत कोई अ� फ़ो�र बना सकते हैं। 

 
सेटअप �ीनशॉट 4. िव�सनीय कायर्पु��का फ़ो�र चुनें, यिद आव�क हो तो सबफ़ो�सर् की अनुमित दें  और एक �� िववरण जोड़ें. 
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एस4. कायर्पु��का को िव�सनीय फ़ो�र से ले जाएँ/खोलें 
• चरण 1: TientoFC_World_Cup_Predictor.xlsm कायर्पु��का को उस िव�सनीय फ़ो�र में ले जाएँ िजसे आपने अभी बनाया 

है या चुना है. 
• चरण 2: डे�टॉप ए�ेल ऐप का उपयोग करके उस िव�सनीय फ़ो�र से कायर्पु��का खोलें। 
• चरण 3: यिद आप चाहते हैं िक कायर्पु��का वकर् फ़्लो को प्रबंिधत करना आसान हो, तो संबंिधत कायर्पु��का फ़ाइलें, िनयार्त और 

�ीनशॉट को एक ही �व��त फ़ो�र में रखें. 

एस 5. मह�पूणर् सेटअप नोट्स 
• डे�टॉप Excel की आव�कता है: Excel का ब्राउज़र सं�रण कायर्पु��का मैक्रोज़ नही ंचलाता है. 
• नए डाउनलोड को िफर से सेटअप की आव�कता हो सकती है: यिद आप बाद में एक नई प्रितिलिप डाउनलोड करते हैं, तो 

िवंडोज उस नई फ़ाइल को इंटरनेट से आने के रूप में िचिह्नत कर सकता है, इसिलए आपको उस नई प्रितिलिप को भी अन�ॉक 
करने की आव�कता हो सकती है। 

• प्रबंिधत कं�ूटर प्रितबंिधत हो सकते हैं: �ूल, कायर्�ल, या संगठन-प्रबंिधत कं�ूटर उन नीितयो ंको लागू कर सकते हैं जो 
अभी भी मैक्रोज़ या िव�सनीय �ानो ंको अवरोिधत करती हैं. यिद ऐसा होता है, तो अपने आईटी �व�ापक से संपकर्  करें। 

• �ाउड फ़ो�सर् अलग तरह से �वहार कर सकते हैं: OneDrive, SharePoint या अ� िसंक्रनाइज़ िकए गए फ़ो�सर् में 
अित�र� सुरक्षा िनयम हो सकते हैं. यिद मैक्रोज़ अवरोिधत िकए जा रहे हैं, तो अपने िनयंत्रण वाले �ानीय िव�सनीय फ़ो�र का 
प्रयास करें . 
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TientoFC िव� कप भिव�व�ा 

उपयोगकतार् गाइड - सेिटं� टैब 

उपयोगकतार्  ऑनलाइन  और  �ानीय  के  बीच  �ज  स्रोतो ं को  टॉगल  कर  सकते  हैं , प्रदशर्न  भाषा  का  चयन  कर  
सकते  हैं , सेिटं�  पृ�  मुिद्रत  कर  सकते  हैं , कायर्पु ��का  सं�रण  देख  सकते  हैं  और  िदनांक  सहेज  सकते  हैं , 
और  डेटा  को  िनयार्त, आयात  या  साफ़  करके  प्रबं िधत  कर  सकते  हैं . टैब  में  �ो�रंग िनयम  और  टाईब्रेकर  संदभर्  
भी  शािमल  हैं। 

 

 

िचत्रा 1. एनोटेट सेिटं� टैब 

1. ऑनलाइन स्रोत से झंडे का उपयोग न करें  
• यह �ा करता है: कायर्पु��का में �ज छिवयो ंको लोड करने के तरीके को टॉगल करता है. जब अनचेक छोड़ िदया जाता है, तो 

कायर्पु��का संग्रहीत देश कोड के आधार पर ऑनलाइन URL से �ज खीचंती है. जब जाँच की जाती है, तो यह ऑनलाइन स्रोत का 
उपयोग करना बंद कर देता है और कायर्पु��का सहायक सेटअप में संग्रहीत �ानीय रूप से मैप की गई �ज छिवयो ंपर ��च 
करता है। 
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• इसका उपयोग कैसे करें : जब ऑनलाइन छिवयाँ ठीक से लोड नही ंहोती हैं, जब बाह्य सामग्री Excel या नेटवकर्  नीित द्वारा अवरुद्ध 
होती है, या जब आप चाहते हैं िक कायर्पु��का िकसी ऑफ़लाइन फ़ाइल की तरह अिधक �वहार करे, तो इसे चालू करें . जब आप 
सामा� ऑनलाइन �ज खीचंना चाहते हैं तो इसे छोड़ दें। 

• मह�पूणर् नोट: देश कोड अभी भी मायने रखते हैं �ोिंक वे कायर्पु��का में कही ंऔर �ज लुकअप तकर्  का भाग बने रहते हैं. 

2. भाषा 
• यह �ा करता है: समिथर्त लेबल, संकेत, शीषर्क और अनुवािदत इंटरफ़ेस पाठ के िलए मु� कायर्पु��का प्रदशर्न भाषा प�रवितर्त 

करता है. 
• इसका उपयोग कैसे करें : ड� ॉप-डाउन खोलें और वह भाषा चुनें िजसे आप कायर्पु��का का उपयोग करना चाहते हैं। इसका चयन 

करने के बाद, कायर्पु��का को टै� में अनुवािदत पाठ को ताज़ा करने के िलए कुछ समय दें. 
• मह�पूणर् नोट: यह कायर्पु��का की मु� इंटरफ़ेस भाषा को िनयंित्रत करता है। पृ� पर नीचे की ओर अलग �ानीय भाषा सेिटंग 

भाषा चयनकतार् को आपकी पसंदीदा भाषा में पठनीय रखने में मदद कर सकती है। 

3. िपं्रट सेिटं� पृ� आइकन 
• यह �ा करता है: उस पृ� के िलए प्रीसेट िपं्रट लेआउट का उपयोग करके वतर्मान पत्रक के िलए कायर्पु��का का िपं्रट मैक्रो 

चलाता है. 
• इसका उपयोग कैसे करें : जब आप सेिटं� पृ� की मुिद्रत या पीडीएफ प्रित चाहते हैं तो िपं्रटर आइकन पर ��क करें  जैसा िक 

वतर्मान में रखा गया है। 
• मह�पूणर् नोट: Excel और िपं्रटर �वहार के आधार पर, यह मुद्रण संवाद खोल सकता है, मुद्रण पूवार्वलोकन लॉ� कर सकता है, 

या कायर्पु��का के प्रीसेट िपं्रट रूटीन के मा�म से पृ� भेज सकता है. 

4. कायर्पु��का सं�रण 
• यह �ा करता है: आपके द्वारा उपयोग की जा रही िविश� कायर्पु��का िब� िदखाता है, जैसे "2026 WC पे्रिड�र v1." 
• इसका उपयोग कैसे करें : िनद�शो ंका पालन करते समय, फ़ाइलो ंकी तुलना करते समय, िकसी सम�ा की �रपोटर् करते समय, या 

यह जाँचते समय िक कोई मागर्दिशर्का चरण आपके कायर्पु��का सं�रण से मेल खाता है या नही,ं इसे संदभर् के रूप में उपयोग 
करें . 

• मह�पूणर् नोट: यह आम तौर पर एक सूचना�क फ़ी� है, न िक ऐसा कुछ िजसे उपयोगकतार् सीधे संपािदत करता है। 

5. िदनांक सहेजें 
• यह �ा करता है: वह िदनांक और समय िदखाता है जब कायर्पु��का अंितम बार सहेजी गई थी. 
• इसका उपयोग कैसे करें : िकसी पुरानी प्रितिलिप को िनयार्त करने, आयात करने, साझा करने या िफर से खोलने से पहले इसकी 

जाँच करें  तािक आप जान सकें  िक आप नवीनतम फ़ाइल में काम कर रहे हैं या नही।ं 
• मह�पूणर् नोट: यह आमतौर पर कायर्पु��का/सहेजें प्रिक्रया के बजाय प्र�क्ष उपयोगकतार् प्रिवि� द्वारा अद्यतन िकया जाता है। 

6. डेटा िनयार्त करें  
• यह �ा करता है: कायर्पु��का के मैप िकए गए पे्रिड�र इनपुट वाली एक बाहरी डेटा फ़ाइल बनाता है तािक आप अपनी प्रगित 

का बैकअप ले सकें  या इसे कायर्पु��का की िकसी अ� प्रितिलिप में ले जा सकें . 
• इसका उपयोग कैसे करें : डेटा िनयार्त करें  पर ��क करें , संकेत िमलने पर सहेजें �ान और फ़ाइल नाम चुनें, िफर ए�ेल बंद 

करने या फ़ाइलो ंको ��च करने से पहले िनयार्त प्रिक्रया समा� होने की प्रतीक्षा करें। 
• सव��म अ�ास: डेटा साफ़ करने से पहले, प्रमुख प�रवतर्नो ंका परीक्षण करने से पहले, और अपनी वतर्मान कायर्पु��का प्रिवि�यो ं

पर कोई अ� फ़ाइल आयात करने से पहले इसका उपयोग करें . 
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7. डेटा आयात करें  
• यह �ा करता है: पहले से िनयार्त की गई फ़ाइल से पे्रिड�र डेटा को कायर्पु��का में वापस लोड करता है. 
• इसका उपयोग कैसे करें : डेटा आयात करें  पर ��क करें , सही िनयार्त फ़ाइल पर ब्राउज़ करें , िकसी भी संकेत की पुि� करें , और 

मैप िकए गए इनपुट को पुन�ार्िपत करने के िलए कायर्पु��का के समा� होने तक प्रतीक्षा करें। 
• मह�पूणर् नोट: आयात करने से मैप िकए गए के्षत्रो ंमें वतर्मान में दजर् िकए गए डेटा को प्रित�ािपत िकया जा सकता है, इसिलए यिद 

आप अपना वतर्मान सं�रण रखना चाहते हैं तो पहले एक नया िनयार्त करें। 

8. डेटा साफ़ करें  
• यह �ा करता है: दजर् िकए गए पे्रिड�र इनपुट को िनकालता है और मैप िकए गए कायर्पु��का प्रिवि� के्षत्रो ंको वापस एक �� 

��ित में रीसेट करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : डेटा साफ़ करें  पर केवल तभी ��क करें  जब आप सुिनि�त हो ंिक आप वतर्मान भिव�वािणयो ंया 

प�रणामो ंको िमटाना चाहते हैं। इसे �ीकार करने से पहले पुि�करण संकेत को �ान से पढ़ें। 
• सव��म अ�ास: पहले अपना डेटा िनयार्त करें  तािक यिद आव�क हो तो आप इसे बाद में पुन�ार्िपत कर सकें । 

9. अंक प्रित प�रणाम/�ानीय भाषा/टाईबे्रकर अनुभाग 
• यह �ा करता है: यह िनचला अनुभाग तीन संबंिधत िनयंत्रणो ंऔर संदभ� को जोड़ता है: �ानीय भाषा चयनकतार्, अंक-प्रित-

प�रणाम िनयम और कायर्पु��का का प्रथम-पास ऑटो-सॉटर् टाईबे्रक नोट. 
• �ानीय भाषा आपको भाषा-चयन इंटरफ़ेस को अपनी पसंदीदा भाषा में पठनीय रखने देती है। 
• जीत/ड� ा/हार वतर्मान में समूह �ैंिडंग के िलए उपयोग की जा रही अंक प्रणाली को दशार्ता है। 
• टाईबे्रकर लाइन कायर्पु��का के अंक का प्राथिमक �चािलत सॉटर् क्रम िदखाती है, िफर ल� अंतर, िफर ल� के िलए. 
• इसका उपयोग कैसे करें : यिद आप चाहते हैं िक चयनकतार् में भाषा के नाम कायर्पु��का का अनुवाद करने के बाद भी प�रिचत रहें, 

तो समूह तािलकाओ ंकी समीक्षा करते समय �ो�रंग और टाईबे्रक लाइनो ंको अपने ��रत संदभर् के रूप में उपयोग करें। 
• मह�पूणर् नोट: यहां िदखाई गई टाईबे्रक लाइन कायर्पु��का की ऑटो-सॉटर् कंुजी है, न िक प्र�ेक उ�त टाई के िलए पूणर् एंड-टू-

एंड �रज़ॉ�ूशन। गहरे टाई मामलो ंमें, कायर्पु��का अभी भी फेयर �े, हेड-टू-हेड, या फीफा रैं िकंग तकर्  में कही ंऔर जारी रह 
सकती है। 
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TientoFC िव� कप भिव�व�ा 

उपयोगकतार् गाइड - मैच िल��ंग टैब 

टूनार्मेंट चरण, अिद्वतीय  मैच  नंबर, तारीख, ईएसटी  और  �ानीय  समय  में  िककऑफ  समय, मैचअप  टीमो ं या  
�ेसहो�सर् , समूह, �ान  (गूगल  मै�  िलंक  के  साथ), शहर, देश, मैच  के  िदन  समूह, और  आसान  शीट  ए�ेस  
के  िलए एक  ने िवगेशन  ड� ॉपडाउन  सिहत  िव�ृत  अनुसूची  जानकारी  प्रदिशर्त  करता  है।  

नीचे दी गई क्रमांिकत छिव का उपयोग िमलान क्रमांिकत ��ीकरणो ंके साथ करें। इस �ीनशॉट में िदखाए गए मैचअप केवल 
प्रदशर्न के िलए नमूना प्रीिफ� िडस्�े पं��याँ हैं और आिधका�रक टूनार्मेंट िफ�चर नही ंहैं। �ल �ंभ में �ान के नाम 
��क करने यो� िलंक होते हैं जो Google मानिचत्र में मेजबान �ेिडयम को खोलते हैं. 

 

 

िचत्रा 3. िमलान िल��ंग टैब 

 

10. चरण 
• यह �ा िदखाता है: उस पं�� के िलए टूनार्मेंट चरण की पहचान करता है, जैसे िक गु्रप �ेज या नॉकआउट राउंड। 
• इसका उपयोग कैसे करें :  पहले इसका उपयोग यह समझने के िलए करें  िक सूचीबद्ध मैच प्रितयोिगता के िकस िह�े से संबंिधत 

है। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: यह फ़ी� नॉकआउट पृ�ो ंसे बंधी पं��यो ंसे समूह टैब से जुड़ी शेडू्यल पं��यो ंको अलग करने में मदद 

करती है. 
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11. मैच 
• यह �ा िदखाता है: एक िविश� ��रता को सौपंा गया अिद्वतीय िमलान सं�ा। इसे पं�� की ���गत गेम आईडी के रूप में 

सोचें। 
• इसका उपयोग कैसे करें : जब भी आपको सूत्रो,ं नोट्स, िनद�शो,ं िनयार्तो,ं आयातो ंया अ� पत्रको ंमें एक सटीक गेम का पता लगाने 

की आव�कता हो, तो िमलान सं�ा का उपयोग करें। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: यह मु� क्रॉस-शीट संदभर् फ़ी� में से एक है �ोिंक एक िविश� िमलान को पूरी कायर्पु��का में सं�ा 

द्वारा जोड़ा जा सकता है। 
• मह�पूणर् अंतर: मैच एक सटीक ��रता की पहचान करता है। एमडी के िवपरीत, यह एक ही िदन के लेबल के तहत कई खेलो ंको 

समूिहत नही ंकरता है। 

12. ितिथ 
• यह �ा िदखाता है: मैच के िलए कैलेंडर ितिथ, इस �ीनशॉट में YYYY-MM-DD प्रारूप में प्रदिशर्त की गई है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : शेडू्यल के कालानुक्रिमक क्रम की समीक्षा करने और यह पुि� करने के िलए इसका उपयोग करें  िक 

कोई गेम कब खेला जाना है। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: िदनांक शेडू्यल संदभर् डेटा का िह�ा है िजसे कायर्पु��का में कही ंऔर प्रदिशर्त िकए जाने वाले 

िककऑफ़ िववरण कही ंभी पुन: उपयोग िकया जा सकता है। 

13. समय (ईएसटी) 
• यह �ा िदखाता है: ��रत संदभर् के िलए िककऑफ़ समय को पूव� समय में बदल िदया गया। 
• इसका उपयोग कैसे करें : यिद आप पूव� अमे�रकी समय के्षत्र से शेडू्यल देख रहे हैं तो इसे अपने िनयोजन समय के रूप में उपयोग 

करें। 
• मह�पूणर् नोट: इस फ़ी� की तुलना समय (�ानीय) से करें  जब आप अपने �ानीय देखने का समय और मेज़बान �ल का 

�ानीय िककऑफ़ समय दोनो ंदेखना चाहते हैं। 

14. समय (�ानीय) 
• यह �ा िदखाता है: मेजबान �ल या मेजबान शहर में �ानीय िककऑफ़ समय। 
• इसका उपयोग कैसे करें : आिधका�रक �ानीय कायर्क्रम, यात्रा का समय, या �ेिडयम में ही मैच शुरू होने के समय की जांच 

करते समय इसका उपयोग करें। 
• मह�पूणर् नोट: यह िवशेष रूप से तब उपयोगी होता है जब मेजबान शहर का समय उपयोगकतार् के अपने देखने के समय के्षत्र से 

िभ� होता है। 

15. मैचअप 
• यह �ा िदखाता है: उस मैच पं�� को सौपें गए दो पक्ष, िजसमें पुि� की गई टीमें और कोई भी अनसुलझे �ेसहो�र प्रिवि�यां 

शािमल हैं। 
• इसका उपयोग कैसे करें : यह देखने के िलए इस कॉलम को पढ़ें  िक प्र�ेक ��रता में कौन खेलने के िलए िनधार्�रत है। जैसे ही 

प�रणाम कायर्पु��का में कही ंऔर दजर् िकए जाते हैं, �ेसहो�र �चािलत रूप से अंितम टीम नामो ंमें प�रवितर्त हो सकते हैं। 
• �ेसहो�र �ो ंिदखाई देते हैं: [यूईएफए पथ ए िवजेता] या [इंटरकांिटनेंटल पथ 1 िवजेता] जैसे �ेसहो�र तब िदखाई देते हैं जब 

वह �ॉट �ालीफायर या �ेऑफ़ िवजेता पर िनभर्र करता है िजसे अभी तक अंितम रूप नही ंिदया गया है। कायर्पु��का 
�ेसहो�र को रखती है तािक अंितम टीम ज्ञात होने से पहले शेडू्यल संरचना बनी रहे. 

• िलंक्ड/संदभर् �वहार: यह मु� क्रॉस-टैब फ़ी� में से एक है। यह मैच के आधार पर देशो,ं यूईएफए �ालीफायर, इंटरकांिटनेंटल 
�ेऑफ़ और बाद में समूह/नॉकआउट प्रगित तकर्  से टीम के नाम या अनसुलझे �ेसहो�र खीचं सकता है। 
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• मह�पूणर् नोट: यह गाइड �ीनशॉट एक प्रदशर्न दृ� है। यह अनसुलझे �ेसहो�र �ॉट के साथ उदाहरण प्रीिफ� मैचअप को 
िमलाता है तािक उपयोगकतार् देख सकें  िक कायर्पु��का पुि� की गई टीमो ंऔर अभी तक तय नही ंिकए गए �ालीफायर दोनो ंको 
कैसे प्रदिशर्त करती है। 

16. समूह 
• यह �ा िदखाता है: मैच से जुड़ा समूह पत्र, जैसे ए, बी, सी, और इसी तरह। 
• इसका उपयोग कैसे करना है: इसका उपयोग ज�ी से यह बताने के िलए करें  िक समूह चरण के दौरान मैच िकस समूह शीट का 

है। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: यह संबंिधत समूह A-L टैब के िलए एक सीधा कने�र है और शेडू्यल पं��यो ंको सही �ैंिडंग/प�रणाम 

के्षत्र में बांधने में मदद करता है। 

17. �ान 
• यह �ा िदखाता है: मैच की मेजबानी करने वाले �ेिडयम या �ल का नाम। 
• इसका उपयोग कैसे करना है: �ल के नाम नीले, रेखांिकत हाइपरिलंक हैं। िकसी �ेिडयम के िलए Google मानिचत्र िलंक 

खोलने के िलए िकसी �ान के नाम पर ��क करें . 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: इस �ंभ में शेडू्यल संदभर् डेटा और एक बाहरी वेब िलंक शािमल है. हाइपरिलंक िकसी अ� 

कायर्पु��का टैब के बजाय Google मानिचत्र पर जाता है. 

18. शहर 
• यह �ा िदखाता है: सूचीबद्ध �ल के िलए मेजबान शहर या मेट� ो के्षत्र। 
• इसका उपयोग कैसे करें : हो� साइटो ंकी तुलना करते समय या यह स�ािपत करते समय िक मैच कहां खेला जा रहा है, इसे एक 

��रत भौगोिलक संदभर् के रूप में उपयोग करें। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: शहर आमतौर पर कायर्पु��का के �ान संदभर् डेटा के भाग के रूप में �ल और देश के साथ िमलकर 

काम करता है. 

19. देश 
• यह �ा िदखाता है: मेजबान देश जहां �ल ��त है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसका उपयोग यह अंतर करने के िलए करें  िक िमलान साइट संयु� रा� अमे�रका, मै��को या 

कनाडा में है या नही।ं 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: यह फ़ी� कायर्पु��का की हो�-�ान संदभर् जानकारी का समथर्न करता है और एक नज़र में �ल के 

देश की पुि� करने में मदद करता है। 

20. एमडी 
• यह �ा िदखाता है:  उस शेडू्यल �ॉक के िलए मैच के िदन पहचानकतार् जो पं�� से संबंिधत है। 
• इसका उपयोग कैसे करें :  एक ही मैच के िदन �ॉक के भीतर आने वाले मैचो ंको समूहीकृत करने या तुलना करने के िलए एमडी 

का उपयोग करें। 
• मैच से अंतर: मैच एक िविश� ��रता के िलए अिद्वतीय सं�ा है। एमडी कई जुड़नार को समूिहत करता है जो एक ही मैच के िदन 

से संबंिधत हैं। दूसरे श�ो ंमें, कई अलग-अलग मैच नंबर एक एमडी मान साझा कर सकते हैं। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: एमडी ���गत िफ�चर आईडी के बजाय िदन समूह द्वारा शेडू्यल को सॉटर् करने, समीक्षा करने या 

�व��त करने के िलए उपयोगी है। 
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21. ड� ॉप-डाउन पर नेिवगेट करें  
• यह �ा िदखाता है: एक कायर्पु��का नेिवगेशन िनयंत्रण जो आपको पत्रक टै� पर मै�ुअल रूप से ��क िकए िबना िकसी 

अ� पत्रक पर जाने देता है. 
• इसका उपयोग कैसे करें : ड� ॉप-डाउन खोलें, अपनी इ��त शीट का चयन करें , और कायर्पु��का तुरंत उस टैब पर ��च हो 

जाएगी। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: यह िनयंत्रण आपके वतर्मान �ान को पूरी कायर्पु��का में अ� टैब से जोड़ता है और िवशेष रूप से 

सहायक होता है जब कई पत्रक मौजूद होते हैं। 
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TientoFC िव� कप भिव�व�ा 

उपयोगकतार् गाइड - देश टैब 

फीफा  रैं िकंग के  साथ  टीमो ं की  मा�र  सूची  शािमल  है , �ज  पुनप्रार् ��  के  िलए देश  कोड, �ज  िचत्र, हाल  के  
खेलो ं और  िविकपीिडया  पृ�ो ं के  हाइपरिलंक।  �ेसहो�र  अनसुलझे  �ालीफायर  के  िलए बने  रहते  हैं , और  
रैं िकंग  कायर्पु ��का  में  टीमो ं को  छांटने  और  संदिभर्त  करने  में  मदद  करती  है।  

 

 

िचत्रा 4. एनोटेट िकए गए देश टैब 

 

22. फीफा रैंक 
• यह �ा िदखाता है: इस संदभर् तािलका में सूचीबद्ध प्र�ेक पु� देश/टीम के िलए वा�िवक वतर्मान फीफा िव� रैं िकंग प्रदिशर्त 

करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : टीम सूची की समीक्षा करते समय या कायर्पु��का में देशो ंकी तुलना करते समय इसे ��रत 

श��/संदभर् संकेतक के रूप में उपयोग करें। 
• �ेसहो�र �वहार: कुछ अनसुलझे �ेसहो�र प्रिवि�याँ, जैसे �ालीफ़ायर या �ेऑफ़ िवजेता, 1000 का रैं िकंग मान प्रदिशर्त 

करती हैं. यह केवल कायर्पु��का रैं िकंग/सॉटर् उदे्द�ो ंके िलए िकया जाता है, इसिलए अनसुलझा �ेसहो�र तब तक नीचे रहता है 
जब तक िक वा�िवक टीम ज्ञात न हो जाए। 

• मह�पूणर् नोट: एक बार जब वा�िवक िवजेता ज्ञात हो जाता है और �ेसहो�र को बदल िदया जाता है, तो वा�िवक टीम और 
उसकी वा�िवक रैं िकंग को अ�ायी 1000 मान के बजाय प�रलिक्षत िकया जा सकता है। 
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23. टीमें 
• यह �ा िदखाता है:  पूरी कायर्पु��का में उपयोग िकए गए मा�र टीम नामो ंको सूचीबद्ध करता है, िजसमें पु� िकए गए देश और 

अनसुलझे �ेसहो�र जैसे [UEFA पथ D िवजेता] शािमल हैं. 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसे कें द्रीय टीम-नाम संदभर् सूची के रूप में मानें। जब टीम नाम यहाँ अद्यतन िकए जाते हैं, तो वे नाम 

अ� कायर्पु��का के्षत्रो ंमें प्रवािहत हो सकते हैं जो इस मा�र सूची पर िनभर्र करते हैं. 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: यह सबसे मह�पूणर् क्रॉस-टैब संदभर् कॉलम में से एक है �ोिंक समूह शेडू्यल, �ैंिडंग, मैच िल��ंग और 

नॉकआउट संदभर् सभी यहां संग्रहीत नामो ंपर िनभर्र हो सकते हैं। 
• �ेसहो�र �ो ंिदखाई देते हैं: �ेसहो�र इस सूची में तब तक बने रहते हैं जब तक िक संबंिधत �ालीफायर या �ेऑफ़ 

िवजेता का िनणर्य नही ंिलया जाता है. यह कायर्पु��का संरचना को प्र�ेक अंितम टीम के ज्ञात होने से पहले भी पूणर् रहने की 
अनुमित देता है। 

24. देश कोड 
• यह �ा िदखाता है: ऑनलाइन स्रोतो ंसे टीम �ज खीचंने के िलए उपयोग िकए जाने वाले देश कोड को संग्रहीत करता है। 

�ीनशॉट में, उदाहरणो ंमें mx, za, kr, ca और us शािमल हैं। 
• इसका उपयोग कैसे करें : प्र�ेक पुि� की गई टीम के िलए सही कोड दजर् करें  या स�ािपत करें  तािक कायर्पु��का सही �ज 

छिव प्रा� कर सके। 
• मह�पूणर् नोट: यिद कोड गुम है या गलत है, तो �ज ठीक से लोड नही ंहो सकता है। �ेसहो�र पं��याँ अ�र यहाँ तब तक 

खाली रहती हैं जब तक िक वा�िवक िवजेता टीम का पता न चल जाए. 
• सव��म अ�ास: इन कोडो ंको सुसंगत और सटीक रखें �ोिंक वे इस टैब में और अ� शेडू्यल/�ैंिडंग के्षत्रो ंमें �ज प्रदशर्न का 

समथर्न करते हैं जो समान टीम संदभर् डेटा का पुन: उपयोग करते हैं। 

25. झंडा 
• यह �ा िदखाता है: देश कोड �ंभ में कोड से संबद्ध देश �ज छिव प्रदिशर्त करता है. 
• इसका उपयोग कैसे करें : यिद कोई �ज सही ढंग से िदखाई नही ंदेता है, तो पहले उस पं�� के िलए देश कोड प्रिवि� की जांच 

करें। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: यहाँ िदखाए गए �ज कायर्पु��का के मा�र िवज़ुअल टीम संदभर् का भाग हैं और कायर्पु��का में कही ं

और �ज प्रदशर्नो ंको फ़ीड या स�ािपत करने में मदद कर सकते हैं. 
• मह�पूणर् नोट: �ेसहो�र पं��याँ आमतौर पर इस कॉलम में तब तक खाली रहती हैं जब तक िक वा�िवक देश िनधार्�रत नही ं

हो जाता। 

26. हाल का खेल 
• यह �ा िदखाता है: इसमें उस टीम से संबद्ध हाल के गेम, हाइलाइट या अ� बाहरी संदभर् का हाइपरिलंक होता है. 
• इसका उपयोग कैसे करें : अपने ब्राउज़र में संदिभर्त पृ� खोलने के िलए िलंक पर ��क करें। �ीनशॉट में, ये बाहरी 

वीिडयो/संदभर् िलंक प्रतीत होते हैं। 
• मह�पूणर् नोट: यह उपयोगकतार् के िलए एक सुिवधा/संदभर् के्षत्र है। यह कायर्पु��का के �ैंिडंग लॉिजक या �ो�रंग लॉिजक का 

िह�ा नही ंहै। 

27. टीम का िविकपीिडया पेज 
• यह �ा िदखाता है: ��रत पृ�भूिम/संदभर् पहंुच के िलए टीम के िविकपीिडया पृ� पर एक सीधा हाइपरिलंक शािमल है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : यिद आप उस देश की रा�� ीय टीम के बारे में अिधक जानकारी चाहते हैं तो टीम का िविकपीिडया पृ� 

खोलने के िलए िलंक पर ��क करें। 
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• मह�पूणर् नोट: यह केवल एक बाहरी संदभर् िलंक है। यह अनुसंधान और संदभर् के साथ मदद करता है, लेिकन यह कायर्पु��का 
गणना को नही ंचलाता है। 

• िलंक्ड/संदभर् �वहार: हाल के खेल की तरह, यह �ंभ वैक��क बाहरी संदभर् सामग्री जोड़ता है, जबिक शेष पं�� आंत�रक 
कायर्पु��का संदभर् डेटा के रूप में कायर् करना जारी रखती है।  
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TientoFC िव� कप भिव�व�ा 

उपयोगकतार् गाइड - यूईएफए �ािलफायर टैब 

�ेऑफ़  पथ  (जैसे , पथ  ए) द्वारा  आयोिजत, फीफा  रैं क, कोड, झंडे , हाल  के  खेल  और  िविकपीिडया  िलंक  के  साथ  
टीम  सूची  िदखाता  है।  िफ�चर  होम  और  अवे  ल�ो ं के  प्रवेश  की  अनुमित  देते  हैं , यिद  बंधे  हुए हैं  तो  पेन�ी  
िकक  िवजेता, और  छिवयो ं के  रूप  में  अलग-अलग  पथ  या  पूणर्  लेआउट  को  कै प्चर  करने  के  िवक�ो ं के  साथ।  

 

 

िचत्रा 5. एनोटेट यूईएफए �ालीफायर टीमो ंकी सूची 

 

28. यूईएफए पथ अनुभाग शीषर्लेख 
• यह �ा िदखाता है:  आपके द्वारा देखे जा रहे िविश� यूईएफए �ेऑफ़ पथ की पहचान करता है, जैसे िक यूईएफए पथ ए। एक ही 

समग्र संरचना एक ही टैब पर अ� यूईएफए पथो ंके िलए दोहराई जाती है। 
• इसका उपयोग कैसे करना है: एक समय में एक पथ पर काम करें। प्र�ेक पथ की अपनी टीम सूची, िफ�चर, िवजेता और 

कैप्चर िवक� होते हैं। 
• देशो ंटैब से समानता: नीचे दी गई टीम िल��ंग देश टैब के पथ-िविश� सं�रण की तरह काम करती है. यह वह जगह है जहां 

उस पथ में टीमो ंको प�रभािषत और बनाए रखा जाता है। 

29. पथ अनुभाग कैप्चर आइकन 
• यह �ा करता है: िवजेता बॉ� के बगल में छोटा िचत्र आइकन केवल उस ���गत पथ अनुभाग को कैप्चर करता है और इसे 

पीएनजी छिव के रूप में सहेजता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसका उपयोग तब करें  जब आप पूरे यूईएफए �ालीफायर लेआउट को कैप्चर िकए िबना यूईएफए पथ 

ए जैसे केवल एक पथ का �� िनयार्त चाहते हैं। 
• िविश� उपयोग: एक समा� पथ बै्रकेट साझा करने या एकल पथ प�रणाम छिव पो� करने के िलए सहायक। 

30. िवजेता बॉ� 
• यह �ा िदखाता है: उस यूईएफए पथ के वतर्मान िवजेता को प्रदिशर्त करता है। पथ हल होने से पहले, यह [UEFA पथ A िवजेता] 

जैसे �ेसहो�र िदखा सकता है। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: एक बार पथ तय हो जाने के बाद, यह िवजेता हल की गई टीम बन जाती है जो अ� कायर्पु��का के्षत्रो ंको 

फीड कर सकती है जो उस यूईएफए पथ िवजेता का संदभर् देती हैं। 
• मह�पूणर् नोट: यह बॉ� उस पथ के िमलान अनुभाग में दजर् िकए गए ��रता प�रणामो ंके आधार पर अपडेट होता है। 
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31. पूणर्-लेआउट कैप्चर आइकन 
• यह �ा करता है: यूईएफए �ालीफायर के्षत्र के ऊपरी-दाई ंओर छोटा िचत्र आइकन पूरे यूईएफए �ालीफायर िफ�चर लेआउट 

को कैप्चर करता है और इसे पीएनजी छिव के रूप में सहेजता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसका उपयोग तब करें  जब आप चाहते हैं िक एक एकल पथ अनुभाग के बजाय �ापक यूईएफए 

�ालीफायर दृ� िदखा रहा हो। 

32. फीफा रैंक 
• यह �ा िदखाता है: उस पथ में सूचीबद्ध प्र�ेक टीम के िलए वतर्मान फीफा िव� रैं िकंग प्रदिशर्त करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करना है: इस पथ में टीमो ंके िलए रैं िकंग यहां सेट या अपडेट की जा सकती है। 
• देशो ंके टैब से समानता: यह देशो ंके टैब में फीफा रैंक फ़ी� की तरह ही काम करता है, लेिकन यहां इसे िवशेष रूप से इस 

यूईएफए पथ को सौपंी गई टीमो ंके िलए प्रबंिधत िकया जा रहा है। 

33. टीमें 
• यह �ा िदखाता है: पथ �ॉट को सौपंी गई टीमो ंको सूचीबद्ध करता है, जैसे िक T1 से T4 तक। 
• इसका उपयोग कैसे करें : जरूरत पड़ने पर यहां टीम के नाम संपािदत करें। इन टीम के नामो ंका उपयोग नीचे िदए गए िफ�चर 

अनुभाग द्वारा िकया जाता है। 
• मह�पूणर् नोट: �ोिंक यह खंड एक छोटे पथ-िविश� टीम संदभर् सूची की तरह �वहार करता है, इसिलए टीम के नामो ंको यहां 

सटीक रखना बाकी पथ तकर्  के िलए मह�पूणर् है। 

34. कोड 
• यह �ा िदखाता है: टीम की �ज छिव को खीचंने के िलए उपयोग िकए जाने वाले �ज कोड को संग्रहीत करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : यहां टीम का �ज कोड सेट या अपडेट करें। यह टीम सूची में मु� संपादन यो� फ़ी� में से एक है। 
• मह�पूणर् नोट: कोड को सही टीम से मेल खाना चािहए तािक उिचत �ज प्रदिशर्त हो। 

35. �ज 
• यह �ा िदखाता है: कोड कॉलम में दजर् िकए गए कोड के आधार पर टीम का �ज प्रदिशर्त करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करना है: यह मु� रूप से एक दृ� पुि�करण के्षत्र है। यिद गलत �ज िदखाई देता है, तो उस टीम के िलए 

कोड फ़ी� की जाँच करें। 

36. हाल का खेल 
• यह �ा करता है: उस टीम के िलए हाल ही के गेम या संदभर् वीिडयो के िलए हाइपरिलंक प्रदान करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : ��रत समीक्षा, �ाउिटंग या संदभर् के िलए बाहरी संदभर् खोलने के िलए िलंक पर ��क करें। 

37. टीम का िविकपीिडया पेज 
• यह �ा करता है: उस टीम के िविकपीिडया पृ� पर एक हाइपरिलंक प्रदान करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : टीम पर ��रत पृ�भूिम/संदभर् जानकारी के िलए इसका उपयोग करें। 
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TientoFC िव� कप भिव�व�ा 

िफ�चर/प�रणाम प्रिवि� 

 

िचत्रा 6. एनोटेट िकए गए यूईएफए �ालीफायर िफ�चर/प�रणाम प्रिवि� 

 

38. पथ िफ�चर/प�रणाम अनुभाग 
• यह �ा िदखाता है: यह चयिनत यूईएफए पथ के िलए मैच प्रिवि� के्षत्र है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : प्र�ेक मैच के िलए पूणर्कािलक ल� दजर् करें। यिद कोई मैच पूणर्कािलक रूप से टाई हो जाता है, तो 

इसे हल करने के िलए पीके िवजेता चुनें। 
• संरचना: रा�ा सेमीफाइनल 1, सेमीफाइनल 2 और फाइनल से बना है। अंितम िवजेता उस यूईएफए पथ का िवजेता बन जाता है। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: यहां दजर् िकए गए प�रणाम मैच िवजेताओ,ं ऊपर िदखाए गए पथ िवजेता और उस यूईएफए पथ िवजेता से 

बंधे िकसी भी कायर्पु��का �ेसहो�र का िनधार्रण करते हैं। 

39. मैच 
• यह �ा िदखाता है: पथ के भीतर प्र�ेक ��रता की पहचान करता है, जैसे िक SF1, SF2 और फाइनल। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसे केवल िफ�चर लेबल/संदभर् के रूप में उपयोग करें। 
• मह�पूणर् नोट: एसएफ का मतलब सेमीफाइनल है। 

40. घर 
• यह �ा िदखाता है: होम-साइड टीम का नाम और �ज प्रदिशर्त करता है। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: ये टीमें ऊपर दी गई टीम िल��ंग से प्रवािहत होती हैं। 
• मह�पूणर् नोट: यिद आप पथ टीम सूची में टीम का नाम या �ज कोड बदलते हैं, तो ��रता प्रदशर्न उस अद्यतन को यहां 

प्रितिबंिबत कर सकता है। 

41. एचजी/एजी 
• यह �ा िदखाता है: एचजी होम गोल है और एजी पूणर्कािलक रूप से दूर ल� है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इन के्षत्रो ंमें िविनयमन/पूणर्कािलक के अंत में अंितम �ोर दजर् करें। 
• मह�पूणर् नोट: यिद �ोर टाई है, तो भी यहां टाई पूणर्कािलक �ोर दजर् करें  और िफर टाई को तोड़ने के िलए पीके िवनर फ़ी� 

का उपयोग करें। 

42. दूर 
• यह �ा िदखाता है: दूर की ओर टीम का नाम और �ज प्रदिशर्त करता है। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: यह फ़ी� टीम सूची से और बै्रकेट के आगे बढ़ने पर पूवर् मैच िवजेताओ ंसे भी खीचंता है। 
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43. पीके िवजेता 
• यह �ा करता है: �रकॉडर्  करता है िक पूणर्कािलक �ोर टाई होने पर िकस टीम ने पेन�ी पर मैच जीता। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसे खाली छोड़ दें  जब मैच में पूणर्कािलक रूप से एक सामा� िवजेता हो। जरूरत पड़ने पर ही पीके 

िवजेता का चयन करें। 

44. िवजेता 
• यह �ा िदखाता है: उस ���गत मैच के हल िकए गए िवजेता को प्रदिशर्त करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : यह फ़ी� पूणर्कािलक �ोर या चयिनत पीके िवजेता के आधार पर मैच प�रणाम को दशार्ता है। 
• मह�पूणर् नोट: सेमीफाइनल िवजेता फाइनल में आगे बढ़ते हैं, और अंितम िवजेता ऊपर िदखाए गए पथ िवजेता बन जाता है। 

45. द्वारा तय िकया गया 
• यह �ा िदखाता है: इंिगत करता है िक मैच का फैसला कैसे िकया गया था, जैसे िक पूणर्कािलक के िलए एफटी या पेन�ी के िलए 

पीके। 
• इसका उपयोग कैसे करें : प�रणाम कैसे हल िकया गया था, इसकी पुि� करने के िलए इसे ��रत ऑिडट/संदभर् फ़ी� के रूप में 

उपयोग करें। 

46. नोट्स 
• यह �ा करता है: उस ��रता या पथ प�रणाम के िलए एक फ्रीफॉमर् नोट्स के्षत्र प्रदान करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : अनु�ारक, संदभर्, परेशान नोट्स, या िकसी अ� िट�णी के िलए इसका उपयोग करें  िजसे आप पथ 

के साथ रखना चाहते हैं। 
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उपयोगकतार् गाइड - इंटरकांिटनेंटल �ेऑफ़ टैब 

यूईएफए �ालीफायर  के  समान  संरचना, िजसमें  टीमो ं, झंडे , रैं िकंग, हाल  के  खेल, िविकपीिडया  िलंक  और  
�ो�रंग और  पेन�ी  िवजेता  प्रिवि�यो ं के  साथ  जुड़नार  िदखाने  वाले  रा�े  हैं।  यिद  िनणार्यक मैच  दंड  समाधान  
के  िबना  बंधे  रहते  हैं  तो  चेताविनयाँ  िदखाई  देती  हैं।  कै प्चर  आइकन  पथ  अनुभागो ं या  पूणर्  लेआउट  िनयार्त  करने  
की  अनुमित  देते  हैं।  

 

 

िचत्रा 7. इंटरकांिटनेंटल �ेऑफ़ टीमो ंकी सूची 

 

47. अंतरमहाद्वीपीय पथ अनुभाग शीषर्लेख 
• यह �ा िदखाता है: आपके द्वारा देखे जा रहे िविश� अंतरमहाद्वीपीय �ेऑफ़ पथ की पहचान करता है, जैसे िक इंटरकांिटनेंटल 

पथ 1। एक ही समग्र संरचना एक ही टैब पर अ� अंतरमहाद्वीपीय पथो ंके िलए दोहराई जाती है। 
• इसका उपयोग कैसे करना है: एक समय में एक पथ पर काम करें। प्र�ेक पथ की अपनी टीम सूची, िफ�चर, िवजेता और कैप्चर 

िवक� होते हैं। 
• देशो ंटैब से समानता: नीचे दी गई टीम िल��ंग देश टैब के पथ-िविश� सं�रण की तरह काम करती है. यह वह जगह है जहां उस 

पथ में टीमो ंको प�रभािषत और बनाए रखा जाता है। 

48. पथ अनुभाग कैप्चर आइकन 
• यह �ा करता है: िवजेता बॉ� के बगल में छोटा िचत्र आइकन केवल उस ���गत अंतरमहाद्वीपीय पथ अनुभाग को कैप्चर 

करता है और इसे पीएनजी छिव के रूप में सहेजता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसका उपयोग तब करें  जब आप पूरे इंटरकांिटनेंटल �ेऑफ़ लेआउट को कैप्चर िकए िबना केवल एक 

पथ, जैसे इंटरकांिटनेंटल पथ 1 का �� िनयार्त चाहते हैं। 
• िविश� उपयोग: एक समा� पथ बै्रकेट साझा करने या एकल पथ प�रणाम छिव पो� करने के िलए सहायक। 

49. िवजेता बॉ� 
• यह �ा िदखाता है: उस अंतरमहाद्वीपीय पथ के वतर्मान िवजेता को प्रदिशर्त करता है। पथ हल होने से पहले, यह [इंटरकांिटनेंटल 

पथ 1 िवजेता] जैसे �ेसहो�र िदखा सकता है। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: एक बार पथ तय हो जाने के बाद, यह िवजेता हल की गई टीम बन जाती है जो अ� कायर्पु��का के्षत्रो ंको 

�खला सकती है जो उस अंतरमहाद्वीपीय पथ िवजेता को संदिभर्त करती हैं। 
• मह�पूणर् नोट: यह बॉ� उस पथ के िमलान अनुभाग में दजर् िकए गए ��रता प�रणामो ंके आधार पर अपडेट होता है। 
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50. पूणर्-लेआउट कैप्चर आइकन 
• यह �ा करता है: इंटरकांिटनेंटल �ेऑफ़ के्षत्र के शीषर्-दाईं ओर छोटा िचत्र आइकन पूरे इंटरकांिटनेंटल �ेऑफ़ िफ�चर 

लेआउट को कैप्चर करता है और इसे PNG छिव के रूप में सहेजता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसका उपयोग तब करें  जब आप चाहते हैं िक एक एकल पथ अनुभाग के बजाय �ापक अंतरमहाद्वीपीय 

�ेऑफ़ दृ� िदखा रहा हो। 

51. फीफा रैंक 
• यह �ा िदखाता है: उस पथ में सूचीबद्ध प्र�ेक टीम के िलए वतर्मान फीफा िव� रैं िकंग प्रदिशर्त करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करना है: इस पथ में टीमो ंके िलए रैं िकंग यहां सेट या अपडेट की जा सकती है। 
• देशो ंके टैब से समानता: यह देशो ंके टैब में फीफा रैंक फ़ी� की तरह ही काम करता है, लेिकन यहां इसे िवशेष रूप से इस 

अंतरमहाद्वीपीय पथ को सौपंी गई टीमो ंके िलए प्रबंिधत िकया जा रहा है। 

52. टीमें 
• यह �ा िदखाता है: पथ �ॉट को सौपंी गई टीमो ंको सूचीबद्ध करता है, जैसे िक T1, T2, और िकसी भी वरीयता प्रा� प्रिवि� जैसे 

िक T3 वरीयता प्रा� । 
• इसका उपयोग कैसे करें : जरूरत पड़ने पर यहां टीम के नाम संपािदत करें। इन टीम के नामो ंका उपयोग नीचे िदए गए िफ�चर 

अनुभाग द्वारा िकया जाता है। 
• मह�पूणर् नोट: �ोिंक यह खंड एक छोटे पथ-िविश� टीम संदभर् सूची की तरह �वहार करता है, इसिलए टीम के नामो ंको यहां 

सटीक रखना बाकी पथ तकर्  के िलए मह�पूणर् है। 

53. कोड 
• यह �ा िदखाता है: टीम की �ज छिव को खीचंने के िलए उपयोग िकए जाने वाले �ज कोड को संग्रहीत करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : यहां टीम का �ज कोड सेट या अपडेट करें। यह टीम सूची में मु� संपादन यो� फ़ी� में से एक है। 
• मह�पूणर् नोट: कोड को सही टीम से मेल खाना चािहए तािक उिचत �ज प्रदिशर्त हो। 

54. झंडा 
• यह �ा िदखाता है: कोड कॉलम में दजर् िकए गए कोड के आधार पर टीम का �ज प्रदिशर्त करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करना है: यह मु� रूप से एक दृ� पुि�करण के्षत्र है। यिद गलत �ज िदखाई देता है, तो उस टीम के िलए 

कोड फ़ी� की जाँच करें। 

55. हाल का खेल 
• यह �ा करता है: उस टीम के िलए हाल ही के गेम या संदभर् वीिडयो के िलए हाइपरिलंक प्रदान करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : ��रत समीक्षा, �ाउिटंग या संदभर् के िलए बाहरी संदभर् खोलने के िलए िलंक पर ��क करें। 

56. टीम का िविकपीिडया पेज 
• यह �ा करता है: उस टीम के िविकपीिडया पृ� पर एक हाइपरिलंक प्रदान करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : टीम पर ��रत पृ�भूिम/संदभर् जानकारी के िलए इसका उपयोग करें। 
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िफ�चर/प�रणाम प्रिवि� 

 

िचत्रा 8. इंटरकांिटनेंटल �ेऑफ़ िफ�चर/प�रणाम प्रिवि� 

 

57. पथ जुड़नार/प�रणाम अनुभाग 
• यह �ा िदखाता है: यह चयिनत अंतरमहाद्वीपीय पथ के िलए मैच प्रवेश के्षत्र है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : प्र�ेक मैच के िलए पूणर्कािलक ल� दजर् करें। यिद कोई मैच पूणर्कािलक रूप से टाई हो जाता है, तो इसे 

हल करने के िलए पीके िवजेता चुनें। 
• संरचना: इस पथ उदाहरण में SF1 और एक वरीयता प्रा� फाइनल शािमल है, िजसका अथर् है िक एक वरीयता प्रा� टीम 

सेमीफाइनल दौर में शुरू करने के बजाय बाद में पथ में प्रवेश करती है। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: यहां दजर् िकए गए प�रणाम मैच िवजेताओ,ं ऊपर िदखाए गए पथ िवजेता और उस अंतरमहाद्वीपीय पथ 

िवजेता से बंधे िकसी भी कायर्पु��का �ेसहो�र का िनधार्रण करते हैं। 

58. मैच 
• यह �ा िदखाता है: पथ के भीतर प्र�ेक ��रता की पहचान करता है, जैसे िक SF1 और सीडेड फाइनल। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसे केवल िफ�चर लेबल/संदभर् के रूप में उपयोग करें। 
• मह�पूणर् नोट: वरीयता प्रा� फाइनल इंिगत करता है िक एक वरीयता प्रा� टीम उस बाद के चरण में रा�े में शािमल हो जाती है। 

59. घर 
• यह �ा िदखाता है: होम-साइड टीम का नाम और �ज प्रदिशर्त करता है। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: ये टीमें ऊपर दी गई टीम की सूची से और जैसे-जैसे पथ आगे बढ़ता है, िवजेताओ ंको आगे बढ़ाने से प्रवािहत 

होती हैं। 
• मह�पूणर् नोट: यिद आप पथ टीम सूची में टीम का नाम या �ज कोड बदलते हैं, तो ��रता प्रदशर्न उस अद्यतन को यहां 

प्रितिबंिबत कर सकता है। 

60. एचजी/एजी 
• यह �ा िदखाता है: एचजी होम गोल है और एजी पूणर्कािलक रूप से दूर ल� है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इन के्षत्रो ंमें िविनयमन/पूणर्कािलक के अंत में अंितम �ोर दजर् करें। 
• मह�पूणर् नोट: यिद �ोर टाई है, तो भी यहां टाई पूणर्कािलक �ोर दजर् करें  और िफर टाई को तोड़ने के िलए पीके िवनर फ़ी� 

का उपयोग करें। 

61. दूर 
• यह �ा िदखाता है: दूर की ओर टीम का नाम और �ज प्रदिशर्त करता है। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: यह फ़ी� टीम सूची से और बै्रकेट के आगे बढ़ने पर पूवर् मैच िवजेताओ ंसे भी खीचंता है। 
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62. पीके िवजेता 
• यह �ा करता है: �रकॉडर्  करता है िक पूणर्कािलक �ोर टाई होने पर िकस टीम ने पेन�ी पर मैच जीता। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसे खाली छोड़ दें  जब मैच में पूणर्कािलक रूप से एक सामा� िवजेता हो। जरूरत पड़ने पर ही पीके 

िवजेता का चयन करें। 

63. िवजेता 
• यह �ा िदखाता है: उस ���गत मैच के हल िकए गए िवजेता को प्रदिशर्त करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : यह फ़ी� पूणर्कािलक �ोर या चयिनत पीके िवजेता के आधार पर मैच प�रणाम को दशार्ता है। 
• मह�पूणर् नोट: ऊपर िदखाया गया पथ िवजेता इस खंड में हल िकए गए िवजेताओ ंद्वारा संचािलत है। 

64. द्वारा तय िकया गया 
• यह �ा िदखाता है: इंिगत करता है िक मैच का फैसला कैसे िकया गया था, जैसे िक पूणर्कािलक के िलए एफटी या पेन�ी के िलए 

पीके। 
• इसका उपयोग कैसे करें : प�रणाम कैसे हल िकया गया था, इसकी पुि� करने के िलए इसे ��रत ऑिडट/संदभर् फ़ी� के रूप में 

उपयोग करें। 

65. नोट्स 
• यह �ा करता है: उस ��रता या पथ प�रणाम के िलए एक फ्रीफॉमर् नोट्स के्षत्र प्रदान करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : अनु�ारक, संदभर्, परेशान नोट्स, या िकसी अ� िट�णी के िलए इसका उपयोग करें  िजसे आप पथ के 

साथ रखना चाहते हैं। 

66. बंधी हुई चेतावनी/��ित संदेश 
• यह �ा िदखाता है: नीचे-बाईं ओर का संदेश तब प्रकट होता है जब एक िनणार्यक मैच अभी भी बंधा हुआ है और अभी तक पेन�ी 

िवजेता नही ंचुना गया है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसे उस टाई मैच के िलए पीके िवजेता का चयन करने के संकेत के रूप में मानें तािक पथ पूरी तरह से हल 

हो सके। 
• मह�पूणर् नोट: िदखाए गए उदाहरण में, चेतावनी बताती है िक फाइनल टाई हो गया है और पथ िवजेता को अंितम रूप देने से पहले 

अभी भी पेन�ी िवजेता की आव�कता है। 
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TientoFC िव� कप भिव�व�ा 

उपयोगकतार् गाइड - समूह टैब (ए-एल) 

प्र�ेक  समूह  टैब  में  एक  समूह  पत्र  बैज, मैच  नंबर, मैच  के  िदन, िदनांक/समय  और  �ोर  प्रिवि�  फ़ी�  के  साथ  
जुड़नार  होते  हैं।  �ैं िडंग टेबल  रैं क, टीम  �रकॉडर्  और  अंक  की  �तः  गणना  करते  हैं , िजसमें  टाईब्रेक िनयमो ं को  
समझाते  हुए "द्वारा  िनणर्य  िलया  गया" कॉलम  होता  है।  फेयर  �े  से�न  संबंधो ं को  हल  करने  के  िलए 
अनुशासना�क �रकॉडर्  की  मैनुअल  प्रिवि�  की  अनुमित  देता  है , िजसमें  �ोर  और  फीफा  रैं िकंग आगे  टाईब्रेकर  
के  रूप  में  काम  करती  है।  िकंवदं ितयाँ  उपयोग  िकए गए संिक्ष�ाक्षरो ं को  ��  करती  हैं।   
 
िफ�चर/प�रणाम  प्रिवि�  

 

िचत्रा 9. समूह जुड़नार और प�रणाम प्रिवि� 

 

67. समूह पत्र बैज 
• यह �ा िदखाता है: ऊपरी-बाईं ओर का बड़ा अक्षर वतर्मान समूह टैब की पहचान करता है। िदखाए गए उदाहरण में, A का अथर् है 

समूह A। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसे एक ��रत दृ� लेबल के रूप में मानें तािक आप हमेशा जान सकें  िक आप िकस समूह को संपािदत 

या समीक्षा कर रहे हैं। 
• मह�पूणर् नोट: इस अनुभाग में एक ही लेआउट और मागर्दशर्न समूह A से समूह L के मा�म से प्र�ेक समूह टैब पर लागू होता है। 

68. समूह जुड़नार अनुभाग 
• यह �ा िदखाता है: यह वतर्मान समूह के िलए ��रता संदभर् अनुभाग है। यह िनधार्�रत समूह मैचो ंऔर संबंिधत मैच के िदन/समय 

संदभर् जानकारी िदखाता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इस अनुभाग को अपने शेडू्यल दृ� के रूप में उपयोग करें , िफर दाई ंओर �ोर-प्रिवि� अनुभाग में 

अपने अनुमािनत या वा�िवक �ोर दजर् करें। 
• मह�पूणर् नोट: सभी समूह टैब पर, इस खंड द्वारा संदिभर्त �ोर इनपुट फ़ी� प�रणाम प्रिवि� तािलका में नीले एचजी और एजी 

सेल हैं। 

69. मैच 
• यह �ा िदखाता है: मैच कॉलम प्र�ेक समूह ��रता के िलए कायर्पु��का-�ापी मैच सं�ा संग्रहीत करता है। 
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• इसका उपयोग कैसे करें : िमलान सूची टैब या िकसी िविश� िमलान सं�ा को संदिभर्त करने वाले िकसी अ� कायर्पु��का के्षत्र को 
क्रॉस-चेक करते समय इसे अिद्वतीय ��रता संदभर् के रूप में उपयोग करें . 

70. एमडी 
• यह �ा िदखाता है: एमडी उस ��रता के िलए मैच के िदन की पहचान करता है। इस लेआउट में, सेल में मैच के िदन की सं�ा के 

बाद �ल का नाम भी शािमल होता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसका उपयोग यह देखने के िलए करें  िक समूह अनुसूची में वह ��रता कहां आती है और कौन सा 

�ेिडयम इसकी मेजबानी करता है। 
• मह�पूणर् नोट: यह मैच से अलग है। मैच वैि�क ��रता आईडी है, जबिक एमडी गु्रप-�ेज मैच के िदन का संदभर् है। 

71. िदनांक/समय (ईटी) 
• यह �ा िदखाता है: पूव� समय में उस ��रता के िलए िनधार्�रत िककऑफ़ प्रदिशर्त करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : शेडू्यल योजना के िलए और मैच िल��ंग टैब के साथ तुलना करते समय ��रत संदभर् के रूप में इसका 

उपयोग करें। 

72. समूह मैच प�रणाम प्रिवि� अनुभाग 
• यह �ा िदखाता है: यह चयिनत समूह के िलए मु� �ोर-प्रिवि� तािलका है। यह होम टीम, अवे टीम, झंडे, ल�, प�रणाम पाठ 

और खेले गए ��ित को प्रदिशर्त करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : प्र�ेक ��रता के िलए नीले एचजी और एजी इनपुट कोिशकाओ ंमें अपने अनुमािनत या वा�िवक �ोर 

दजर् करें। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: यहां िदखाए गए टीम के नाम और झंडे समूह सेटअप और कायर्पु��का संदभर् डेटा द्वारा संचािलत होते हैं, 

और यहां दजर् िकए गए �ोर नीचे िदए गए �ैंिडंग और फेयर �े वकर् फ़्लो को फ़ीड करते हैं। 

73. एचजी/एजी 
• यह �ा िदखाता है: एचजी होम गोल है और एजी दूर ल� है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इन दो के्षत्रो ंमें प्र�ेक मैच के िलए पूणर्कािलक �ोर दजर् करें। 
• मह�पूणर् नोट: ये �ोर प्रिवि�याँ ऑटो-प�रकिलत �ैंिडंग तािलका को चलाती हैं। 

74. प�रणाम 
• यह �ा िदखाता है: हल की गई �ोरलाइन को एक कॉ�ै� प�रणाम प्रारूप में प्रदिशर्त करता है, जैसे िक 3-2 या 1-1। 
• इसका उपयोग कैसे करें : दजर् िकए गए प�रणाम की पुि� करने के िलए इसे ��रत स�ापन फ़ी� के रूप में उपयोग करें। 

75. खेला गया 
• यह �ा िदखाता है: इंिगत करता है िक �ा वह ��रता पहले ही दजर् की जा चुकी है और समूह तािलका में िगना जा चुका है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसे पूणर्ता जांच के रूप में उपयोग करें  तािक आप ज�ी से देख सकें  िक कौन से समूह मैच पहले से ही 

आबाद हैं और िज�ें अभी भी इनपुट की आव�कता है। 

�ैं िडंग (ऑटो  गणना)  
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िचत्रा 10. समूह �ैंिडंग अनुभाग 

76. �ैंिडंग अनुभाग 
• यह �ा िदखाता है: यह तािलका ऊपर दजर् िकए गए मैच �ोर के आधार पर वतर्मान समूह क्रम की �तः  गणना करती है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसका उपयोग यह देखने के िलए करें  िक वतर्मान में कौन सी टीमें समूह का नेतृ� कर रही हैं और प्र�ेक 

�ोर िकए गए मैच के बाद प्र�ेक टीम कैसे रैंक करती है। 
• मह�पूणर् नोट: यह तािलका समूह प�रणाम प्रिवि� अनुभाग से �चािलत रूप से अपडेट हो जाती है। 

77. रैंक 
• यह �ा िदखाता है: समूह में प्र�ेक टीम की वतर्मान ��ित को 1 �ान से नीचे की ओर प्रदिशर्त करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करना है: वतर्मान प�र�रण क्रम देखने के िलए इसका उपयोग करें। 
• मह�पूणर् नोट: यिद टीमें बंधी हुई हैं, तो ऑडर्र को वकर् बुक के टाईबे्रक लॉिजक द्वारा हल िकया जाता है और िडसाइड बाय कॉलम 

बताता है िक कौन सा िनयम लागू िकया गया था। 

78. टीमें 
• यह �ा िदखाता है: टीमो ंको उनके झंडे के साथ उनके वतर्मान रैंक क्रम में प्रदिशर्त करता है। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: टीम के नाम और झंडे समूह सेटअप/संदभर् डेटा से खीचें जाते हैं और प�रणाम बदलने पर �चािलत रूप से 

पुन: �व��त होते हैं। 

79. पीएलडी/ड�ू/डी/एल/जीएफ/जीए/जीडी/पीटीएस 
• यह �ा िदखाता है: ये कॉलम प्र�ेक टीम के समूह �रकॉडर्  और प्रदशर्न के योग को सारांिशत करते हैं। 
• इसका उपयोग कैसे करें : खेले गए कुल खेल, जीत, ड� ॉ, हार, ल�, गोल, गोल, ल� अंतर और अंक देखने के िलए पं�� में पढ़ें। 
• मह�पूणर् नोट: इन मानो ंको िफ�चर अनुभाग में दजर् िकए गए �ोर से �तः  गणना की जाती है। 

80. द्वारा तय िकया गया 
• यह �ा िदखाता है: यह कॉलम बताता है िक बंधी हुई टीमो ंको अलग करने या उनके आदेश की पुि� करने के िलए िकस टाईबे्रक 

िनयम का उपयोग िकया गया था। 
• इसका उपयोग कैसे करें : जब भी दो या दो से अिधक टीमें तािलका में �र िदखाई देती हैं, तो इसे ऑिडट फ़ी� के रूप में उपयोग 

करें। 
• संभािवत संकेतन: जीडी = ल� अंतर; GF = के िलए ल�; H2H = आमने-सामने; एफपी = फेयर �े; रैंक = फीफा िव� रैं िकंग; 

TIE = टीमें वतर्मान में उपल� सभी कायर्पु��का टाईबे्रकर के बाद बंधी रहती हैं। 

81. �ैंिडंग िकंवदंितयो ं
• यह �ा िदखाता है: दाई ंओर का िकंवदंती बॉ� तािलका में उपयोग िकए गए मु� �ैंिडंग संिक्ष�ाक्षरो ंको प�रभािषत करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करना है: जब भी आपको प्र�ेक कॉलम लेबल का अथर् �ा है, इसके ��रत अनु�ारक की आव�कता हो, 

तो इसे देखें। 
• मह�पूणर् नोट: यह िकंवदंती �ेट कॉलम को कवर करती है, जबिक िडसाइड बाय कॉलम अित�र� रूप से टाई-�रज़ॉ�ूशन 

नोट्स जैसे H2H, FP, RANK, या TIE िदखा सकता है। 

फेयर  �े  एं ट� ी  
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िचत्रा 11. फेयर �े से�न 

82. फेयर �े से�न 
• यह �ा िदखाता है: यह वतर्मान समूह के िलए मैनुअल अनुशासना�क टाईबे्रक अनुभाग है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इस अनुभाग का उपयोग तब करें  जब टीमें अंक, ल� अंतर और ल�ो ंके बाद �र पर रहती हैं, या जब 

भी आप अनुशासना�क योगो ंको पहले से भरना चाहते हैं। 
• मह�पूणर् नोट: यहां िदखाया गया फेयर �े अनुभाग ए से एल तक प्र�ेक समूह टैब पर एक ही संरचना का अनुसरण करता है। 

83. टीमें 
• यह �ा िदखाता है: वतर्मान समूह की टीमो ंको उनके झंडे के बगल में सूचीबद्ध करता है। 
• इसका उपयोग कैसे करना है: सही टीम के समान पं�� पर अनुशासना�क योग दजर् करें। 

84. वाईसी/आईआर/डीआर/वाई+डीआर 
• यह �ा िदखाता है: ये प्र�ेक टीम के अनुशासना�क �रकॉडर्  के िलए मैनुअल इनपुट फ़ी� हैं: पीले काडर्, अप्र�क्ष लाल (दूसरा 

पीला), प्र�क्ष लाल, और पीला �स प्र�क्ष लाल। 
• इसका उपयोग कैसे करें : समूह के िलए अंितम फेयर �े काउंट दजर् करें  जब समूह को फेयर �े टाईबे्रक की आव�कता होती है, 

या पूरे गु्रप चरण में काडर्  ट� ैक करते समय उ�ें उ�रो�र दजर् करें। 
• मह�पूणर् नोट: ये मान मै�ुअल प्रिवि�यां हैं, ऊपर िदए गए �ैंिडंग के िवपरीत, िजनकी गणना मैच �ोर से �चािलत रूप से की 

जाती है। 

85. एफपी �ोर 
• यह �ा िदखाता है: प�रणामी Fair Play �ोर प्रदिशर्त करता है िजसकी गणना उस टीम के िलए दजर् िकए गए अनुशासना�क 

योगो ंसे की जाती है. 
• इसका उपयोग कैसे करें : टाईबे्रकर के िलए अंक/गोल अंतर/ल� पहले ही समा� हो जाने के बाद टाई टीमो ंकी तुलना करने के 

िलए इसका उपयोग करें। 
• मह�पूणर् नोट: बेहतर अनुशासन बेहतर फेयर �े प�रणाम देता है। 

86. फीफा रैंक 
• यह �ा िदखाता है: टीम की फीफा िव� रैं िकंग को बाद में टाईबे्रक के रूप में उपयोग िकया जाता है यिद फेयर �े अभी भी टीमो ं

को अलग नही ंकरता है। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: इस रैं िकंग को फेयर �े के बाद अगले उपल� िवभाजक के रूप में खीचंा जाता है। 

87. फेयर �े लीजेंड्स 
• यह �ा िदखाता है: लीजेंड बॉ� फेयर �े संिक्ष�ाक्षरो ंऔर िवशेष टाईबे्रक नोट्स की �ा�ा करता है जो इस अनुभाग में या 

उसके आसपास िदखाई दे सकते हैं। 
• इसका उपयोग कैसे करें : YC, IR, DR, Y+DR, fp, rank, tie और H2H के अथर् के िलए इस बॉ� को देखें। 
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TientoFC िव� कप भिव�व�ा 

88. फीफा डीप डाइव: अंितम �ायी वकर् फ़्लो समाधान 

दशार्ता  है  िक  कैसे  समूह  �ैं िडंग अंक, ल� अंतर, ल�, हेड-टू -हेड, फेयर  �े  और  फीफा  रैं िकंग के  मा�म  से  
संबंधो ं को  हल  करता  है।  दो  प�रदृ�  फेयर  �े  इनपुट  के  आधार  पर  अलग-अलग  चरणो ं में  हल  िकए गए संबंधो ं 
को  दशार्ते  हैं , यह  िदखाते  हुए िक  कायर्पु ��का  ��रत  टाईब्रेक तकर्  को  कैसे  लागू  करती  है  और  ऑिडट  ट� े ल  के  
रूप  में  "द्वारा  िनधार् �रत" लेबल  प्रदिशर्त  करती  है।  यह  गहरा  गोता  मैच  �ोर  से  यात्रा  करने  के  िलए एक  
का�िनक  बंधे  समूह  का  उपयोग  करता  है , �चािलत  �ैं िडंग के  िलए, फेयर  �े  इनपुट  के  िलए, और  अंत  में  
अंितम  िगरावट  के  िलए अगर  फेयर  �े  अभी  भी  शेष  टीमो ं को  अलग  नही  ंकरता  है।  उदाहरण  दो  अलग-अलग  
प�रणाम  िदखाते  हैं : एक  जहां  टाई  को  फीफा  रैं क तक  जाना  पड़ता  है , और  एक  जहां  फेयर  �े  प�रवतर्न  प्रिक्रया  
को  पहले  रोक देता  है।  

प�रदृ�  1 — मूल  फेयर  �े  इनपुट: टाई  फीफा  रैं क  तक  पहुंच  गया  

 

िचत्रा 12. समूह बी ��रता �ोर गहरे गोता उदाहरण के िलए उपयोग िकया जाता है 

 

िचत्रा 13. प�रदृ� 1 �ैंिडंग और फेयर �े मान 
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चरण 1 - वा�िवक समूह �ोर से शुरू करें। 
• ��रता छिव हर चीज के िलए शुरुआती िबंदु है। कायर्पु��का �ैंिडंग टेबल से शुरू नही ंहोती है - यह छह �ोर िकए गए गु्रप मैचो ं

से शुरू होती है। 
• कनाडा इटली के साथ 2-2, कतर के साथ 0-0 और ��ट्जरलैंड के साथ 1-1 से ड� ॉ करता है। इससे कनाडा को 0 जीत, 3 ड� ॉ, 0 

हार, 3 गोल, 3 गोल के �खलाफ, और 3 कुल अंक िमलते हैं। 
• इटली कनाडा के साथ 2-2, ��ट्जरलैंड के साथ 0-0 और कतर के साथ 0-0 से ड� ॉ करता है। इससे इटली को 0 जीत, 3 ड� ॉ, 0 हार, 

2 गोल, 2 गोल के �खलाफ और 3 कुल अंक िमलते हैं। 
• ��ट्जरलैंड ने कतर के साथ 1-1, इटली के साथ 0-0 और कनाडा के साथ 1-1 से ड� ॉ खेला। इससे ��ट्जरलैंड को 0 जीत, 3 ड� ॉ, 0 

हार, 2 गोल, 2 गोल के �खलाफ, और 3 कुल अंक िमलते हैं। 
• कतर ने ��ट्जरलैंड के साथ 1-1, कनाडा के साथ 0-0 और इटली के साथ 0-0 से ड� ॉ खेला। इससे कतर को 0 जीत, 3 ड� ॉ, 0 हार, 1 

गोल के �खलाफ, 1 गोल के �खलाफ और 3 कुल अंक िमलते हैं। 

चरण 2 - अंक पहली टाई बनाते हैं। 
• सभी चार टीमें ठीक 3 अंको ंके साथ समा� होती हैं �ोिंक प्र�ेक टीम ने तीनो ंमैच ड� ॉ िकए थे। इसका मतलब है िक पहली सॉटर् 

परत िकसी को अलग नही ंकर सकती। 
• यही कारण है िक �ैंिडंग छिव सभी चार टीमो ंके �र को Pts = 3 पर िदखाती है, िजसमें W = 0, D = 3, और L = 0 हर पक्ष के 

िलए। 
• इस �र पर, उपयोगकतार् पहले से ही कायर्पु��का गहरी टाईबे्रक तकर्  में जारी रखने के िलए उ�ीद करनी चािहए, �ोिंक अंक 

अकेले एक साफ 1-4 आदेश का उ�ादन नही ंकरते हैं। 

चरण 3 - �चािलत �ो�रंग तािलका अभी भी समूह को अनसुलझा छोड़ देती है। 
• अगले �चािलत मान ल�-आधा�रत आउटपुट हैं िजनकी गणना पहले से ही �ोर िकए गए िफ�चर से की जाती है: GF, GA और 

GD। 
• कनाडा GF 3, GA 3, GD 0 पर समा� होता है। इटली GF 2, GA 2, GD 0 पर समा� हुआ। ��ट्जरलैंड GF 2, GA 2, GD 0 पर 

समा� हुआ। कतर GF 1, GA 1, GD 0 पर समा� होता है। 
• ल� अंतर अभी भी हर टीम के िलए 0 है, इसिलए जीडी समूह को िब�ुल भी अलग नही ंकरता है। 
• ल�ो ंके िलए कुछ आकार बनाता है: कनाडा के पास टाईड गु्रप में सबसे अिधक जीएफ कुल है, कतर में सबसे कम है, और इटली 

और ��ट्जरलैंड समान जीएफ कुल के साथ बंधे हुए हैं। 
• यही कारण है िक तैयार �ैंिडंग छिव पहले से ही आंिशक रूप से हल हो चुकी है लेिकन पूरी तरह से हल नही ंहुई है: कनाडा म� 

जोड़ी से ऊपर है, कतर म� जोड़ी से नीचे है, और इटली और ��ट्जरलैंड अभी भी एक साथ बंद हैं। 

चरण 4 - द्वारा तय िकए गए कॉलम को �ान से पढ़ें। 
• द्वारा तय िकया गया कॉलम पूरे समूह के िलए एक एकल लेबल नही ंहै। यह उस िनयम की �रपोटर् करता है जो अंततः  कायर्पु��का 

के शंृ्रखला समा� होने के बाद उस टीम के अंितम �ेसमेंट की �ा�ा करता है। 
• प�रदृ� 1 में, कनाडा और कतर H2H िदखाते हैं। यह उपयोगकतार् को बताता है िक उन �ेसमेंट को बंधे-समूह तुलना के आमने-

सामने के चरण में हल िकया गया था। 
• इटली और ��ट्जरलैंड रैंक िदखाते हैं। यह उपयोगकतार् को बताता है िक उनकी टाई हर पहले के िवभाजक से इतनी दृढ़ता से बच 

गई िक कायर्पु��का को अंततः  ऑडर्र को पूरा करने के िलए फीफा व�र् रैं िकंग का उपयोग करना पड़ा। 
• यह उदाहरण से मु� सबक है: एक अंितम तािलका में एक से अिधक हो सकते हैं एक ही समय में नोटेशन द्वारा िनणर्य िलया गया, 

�ोिंक एक ही समूह के अंदर अलग-अलग िमनी-संबंध अलग-अलग चरणो ंमें रुक सकते हैं। 
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चरण 5 - अनसुलझे टाई के िलए फेयर �े मान दजर् करें। 
• िनचला फेयर �े अनुभाग वह है जहां उपयोगकतार् मै�ुअल रूप से अनुशासना�क योग दजर् करता है जब �चािलत �ैंिडंग 

पयार्� नही ंहोती है। प�रदृ� 1 में, िदखाए गए FP �ोर कनाडा = -4, कतर = -5, ��ट्जरलैंड = -3, और इटली = -3 हैं। 
• शू� के करीब एक फेयर �े �ोर अिधक नकारा�क �ोर से बेहतर है। तो -3 -4 से बेहतर है, और -4 -5 से बेहतर है। 
• मह�पूणर् िववरण यह है िक इटली और ��ट्जरलैंड अभी भी प�रदृ� 1 में फेयर �े पर बराबर हैं �ोिंक दोनो ंएफपी �ोर = -3 

पर बैठते हैं। 
• इसका मतलब है िक फेयर �े अभी भी शेष अनसुलझे जोड़े को िवभािजत नही ंकरता है। इसिलए कायर्पु��का को एक कदम और 

गहराई तक जारी रखना होगा। 

चरण 6 - फीफा रैंक अंितम िगरावट बन जाती है। 
• एक बार जब इटली और ��ट्जरलैंड पहले की परतो ंके बाद बंधे रहते हैं, तो कायर्पु��का फेयर �े �ॉक में िदखाए गए फीफा 

रैंक मानो ंका उपयोग करती है। 
• इटली को फीफा रैंक 13 और ��ट्जरलैंड को फीफा रैंक 18 है। �ोिंक 13 मजबूत रैं िकंग ��ित है, इटली अंितम तािलका में 

��ट्जरलैंड से ऊपर रहता है। 
• यही कारण है िक िडसाइड बाय कॉलम प�रदृ� 1 में इटली और ��ट्जरलैंड के िलए रैंक िदखाता है। 
• �ान दें  िक �ा नही ंहोता है: इटली का बेहतर फेयर �े या फीफा रैंक इटली को कनाडा से ऊपर नही ंले जाता है, �ोिंक कनाडा 

पहले ही शंृ्रखला में पहले �ान पर अलग हो गया था। बाद में फ़ॉलबैक िनयमो ंका उपयोग केवल वही ंिकया जाता है जहां वा�िवक 
टाई अभी भी बनी हुई है। 

प�रदृ� 1 अंितम पठन 
• कनाडा 1 �ान पर है �ोिंक इटली-��ट्जरलैंड मुदे्द के हल होने से पहले ही बंधे हुए समूह की तुलना कनाडा को दूसरो ंसे ऊपर 

उठा देती है। 
• इटली दूसरे �ान पर है �ोिंक ��ट्जरलैंड के साथ शेष टाई फीफा रैंक तक जीिवत है, और इटली की रैंक 13 ��ट्जरलैंड की 

रैंक 18 को पीछे छोड़ देती है। 
• ��ट्जरलैंड 3 वें �ान पर रहा है �ोिंक यह इटली के �खलाफ उस अंितम फीफा रैंक फॉलबैक को खो देता है। 
• कतर 4 वें �ान पर है �ोिंक इसका �ान पहले से ही बंधे समूह में कम हल हो चुका है, यही वजह है िक कतर के िलए िडसीजन 

बाय फ़ी� एफपी या रैंक के बजाय एच 2 एच िदखाता है। 

प�रदृ�  2 - फेयर  �े  इनपुट  बदला  गया: टाई  अब  फेयर  �े  पर  रुकता  है  
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िचत्रा 14. फेयर �े मू�ो ंमें प�रवतर्न के बाद प�रदृ� 2 �ैंिडंग 

प�रदृ� 1 और प�रदृ� 2 के बीच �ा बदल गया 
• �ोर िकए गए िफ�चर िब�ुल भी नही ंबदलते हैं। छह मैचो ंके प�रणाम िब�ुल ऊपर दी गई ��रता छिव के समान ही रहते हैं। 
• �ोिंक मैच के �ोर में कोई बदलाव नही ंहुआ, �चािलत �ैंिडंग मान भी नही ंबदलते हैं: प्र�ेक टीम के पास अभी भी 3 अंक हैं, 

प्र�ेक टीम के पास अभी भी जीडी = 0 है, कनाडा में अभी भी जीएफ 3 है, इटली और ��ट्जरलैंड में अभी भी जीएफ 2 है, और 
कतर में अभी भी जीएफ 1 है। 

• एकमात्र प�रवतर्न मै�ुअल रूप से दजर् िकए गए फेयर �े अनुभाग में है। प�रदृ� में 2, ��ट्जरलैंड एफपी �ोर = -7 तक िगर 
जाता है जबिक इटली एफपी �ोर = -3 पर रहता है। 

• वह एक फेयर �े प�रवतर्न पहले की तुलना में पहले इटली-��ट्जरलैंड टाई को तोड़ने के िलए पयार्� है। 

प�रदृ� 2 में वकर् फ़्लो कैसे बदलता है 
• प�रदृ� 1 में, इटली और ��ट्जरलैंड अभी भी फेयर �े के बाद बंधे थे �ोिंक दोनो ंटीमो ंके पास एफपी �ोर = -3 था। इसने 

कायर्पु��का को फीफा रैंक जारी रखने के िलए मजबूर िकया। 
• प�रदृ� 2 में, वही दो टीमें अब फेयर �े चरण में बंधी नही ंहैं �ोिंक इटली -3 पर रहता है जबिक ��ट्जरलैंड -7 पर िगरता है। 
• चंूिक -3 -7 से बेहतर है, इसिलए कायर्पु��का अब उस जोड़ी को तुरंत फेयर �े चरण पर हल कर सकती है। 
• यही कारण है िक दूसरे �ैंिडंग छिव में इटली और ��ट्जरलैंड दोनो ंके िलए रैंक से एफपी में तय िकया गया कॉलम बदलता है। 

द्वारा तय िकए गए लेबल �ो ंबदलते हैं 
• कनाडा अभी भी H2H िदखाता है और कतर अभी भी H2H िदखाता है �ोिंक उनके �ेसमेंट को पहले से ही बंधे-समूह की तुलना 

से समझाया जा रहा था। 
• केवल अनसुलझी इटली-��ट्जरलैंड जोड़ी �वहार बदलती है। प�रदृ� 1 में, उस जोड़ी को फीफा रैंक तक जारी रखना था; 

प�रदृ� 2 में, यह फेयर �े पर रुकता है। 
• इसिलए िडसाइड बाय कॉलम एक ऑिडट ट� ेल की तरह काम करता है। यह उपयोगकतार् को बताता है िक पहले के सभी चेक 

समा� या संतु� होने के बाद िकस िनयम ने वा�व में उस �ेसमेंट के िलए टाई समा� कर दी थी। 
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दोनो ंप�रदृ�ो ंसे बड़ा टेकअवे 
• कायर्पु��का हमेशा �ोर िकए गए जुड़नार के साथ शुरू होती है, िफर �चािलत �ैंिडंग बनाती है, िफर मैनुअल फेयर �े का 

उपयोग केवल तभी करती है जब �चािलत तािलका अभी भी पयार्� नही ंहोती है, और उसके बाद ही फीफा रैंक पर वापस आ 
जाती है यिद फेयर �े अभी भी एक टाई छोड़ देता है। 

• फेयर �े इनपुट बदलने से जीत, ड� ॉ, ल� या अंक िफर से नही ंिलखते हैं। यह केवल बदलता है िक �ा शेष अनसुलझी टीमो ंको 
फेयर �े चरण में अलग िकया जाता है या �ा उ�ें फीफा रैंक जारी रखना चािहए। 

• यही कारण है िक दो �ैंिडंग छिवयो ंमें समान मैच प�रणाम और समान अंक योग हो सकते हैं, िफर भी इटली और ��ट्जरलैंड के 
िलए अलग-अलग िनणर्य िकए गए प�रणाम िदखाते हैं। 

• उपयोगकतार्ओ ंके िलए, पढ़ने का सबसे सरल िनयम यह है: यिद कोई टाई बनी रहती है, तो पहले फेयर �े �ॉक की जांच करें ; 
यिद बंधी हुई टीमें अभी भी वहां बराबर हैं, तो ऑडर्र को पूरा करने के िलए वकर् बुक को फीफा रैंक की आव�कता होगी। 
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TientoFC िव� कप भिव�व�ा 

उपयोगकतार् गाइड - नॉकआउट �ेज 

फेयर  �े  और  फीफा  रैं िकं ग सिहत  अंक, गोल  अंतर, गोल  के  िलए ल� और  टाईब्रेकर  के  आधार  पर  आठ 
�ालीफायर  का  चयन  करने  के  िलए समूहो ं के  बीच  सवर्श्रे�  तीसरे  �ान  की  टीमो ं की  रैं िकंग को  शािमल  करता  
है।  राउंड  ऑफ  32 ब्रैकेट  समूह  िवजेताओं, उपिवजेताओं और  यो�  तीसरे  �ान  की  टीमो ं को  मैचअप  में  रखता  
है , िजसमें  �ोर, पेन�ी  िकक  िवजेताओं, हल  िकए गए िवजेताओं और  नोट्स  के  िलए फ़ी�  होते  हैं।  उदाहरण  
िदखाता  है  िक  पेन�ी  िवजेताओं द्वारा  बंधे  मैचो ं को  कैसे  हल  िकया  जाता  है।  बाद  के  नॉकआउट  राउंड  में  एक  ही  
िवजेता-प्रसार  िवचार  जारी  है , लेिकन  यह  मागर्दिशर्का  केवल  सवर्श्रे�-तीसरे  �ान  के  तकर्  और  राउंड  ऑफ  32 
से�न  को  कवर  करती  है।  

सवर्श्रे�  तीसरे  �ान  की  टीमें  (शीषर्  8 �ालीफाई)  

 

िचत्रा 15. सवर्शे्र� तीसरे �ान के यो�ता अनुभाग 

89. सवर्शे्र� तीसरे �ान की टीम अनुभाग 
• यह �ा िदखाता है: यह तािलका गु्रप ए से एल तक तीसरे �ान पर रहने वालो ंकी तुलना करती है और तय करती है िक कौन से 

आठ राउंड ऑफ 32 में आगे बढ़ते हैं। 
• यह काम िकस प्रकार करता है: शीट प्र�ेक समूह के तीसरे �ान के िफिनशर को गु्रप-�ेज टैब से खीचंती है, िफर सभी 12 तीसरे 

�ान की टीमो ंको एक दूसरे के �खलाफ रैंक करती है। 
• िव�ृत वकर् फ़्लो: तुलना अंक से शुरू होती है, िफर ल� अंतर, िफर ल� के िलए। यिद टीमें अभी भी उन दृ�मान �ंभो ंके बाद 

बंधी हुई हैं, तो कायर्पु��का पद�  के पीछे जारी रह सकती है फेयर �े और िफर फीफा िव� रैं िकंग क्रम को पूरा करने के िलए। 
• मह�पूणर् नोट: यिद िकसी समूह के समूह टैब पर अभी भी कोई अनसुलझे टाई है, तो यह �ॉक एक साफ़ तृतीय-�ान टीम नाम 

के बजाय एक अनसुलझे-टाई चेतावनी दे सकता है। 

90. गु्रप/फीफा रैं िकंग/तीसरे �ान की टीम 
• यह �ा िदखाता है: ये कॉलम पहचानते हैं िक टीम िकस समूह से आई है, टीम की फीफा िव� रैं िकंग, और उस समूह के वतर्मान 

तीसरे �ान पर रहने वाले िफिनशर का नाम। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: तीसरे �ान की टीम को गु्रप-�ेज �ैंिडंग से हटा िदया जाता है, जबिक फीफा रैं िकंग को उस टीम के िलए 

देशो ंके संदभर् डेटा से हटा िदया जाता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : यह स�ािपत करने के िलए पहले इन कॉलम को पढ़ें  िक इस यो�ता दौड़ में प्र�ेक समूह से सही 3 �ान 

की टीम की तुलना की जा रही है। 
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91. पीटीएस/जीडी/जीएफ 
• यह �ा िदखाता है: ये दृ�मान रैं िकंग आँकड़े हैं िजनका उपयोग 12 तीसरे �ान की टीमो ंकी तुलना करने के िलए िकया जाता है - 

अंक, ल� अंतर और ल�ो ंके िलए। 
• यह कैसे काम करता है: ये मान उसी समूह-चरण �ैंिडंग तािलकाओ ंसे िलए जाते हैं, िज�ें उपयोगकतार्ओ ंके �ोर पूवार्नुमानो ंसे 

बनाया गया था. 
• मह�पूणर् नोट: यह रैं िकंग वकर् फ़्लो का दृ� भाग है। यिद दो या दो से अिधक 3 �ान की टीमें अभी भी पीटीएस, जीडी और जीएफ 

के बाद �र पर हैं, तो कायर्पु��का फेयर �े और िफर फीफा रैं िकंग जारी रख सकती है, भले ही उन बाद के टाईबे्रकर इस सारांश 
�ॉक में अलग-अलग कॉलम के रूप में प्रदिशर्त नही ंिकए जाते हैं। 

92. गु्रप रैंक 
• यह �ा िदखाता है: यह सभी 12 समूहो ंमें 1 से 12 तक प्र�ेक तीसरे �ान की टीम की समग्र रैंक है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसे यह देखने के िलए सबसे तेज़ तरीके के रूप में उपयोग करें  िक वतर्मान में �ालीफाइंग कटऑफ के 

अंदर कौन है और कौन इसके बाहर है। 
• मह�पूणर् नोट: शीषर् आठ रैंक यो� हैं। तो रैंक 1-8 अिग्रम और रैंक 9-12 नही ंहै. 

93. अहर्ता प्रा� करें? 
• यह �ा िदखाता है: ए �ू िकसी भी तीसरे �ान की टीम के िलए िदखाई देता है जो वतर्मान में शीषर् आठ में बैठता है। 
• इसका उपयोग कैसे करना है: यह यो�ता के िलए पुि�करण कॉलम है। यह आपको तुरंत बताता है िक �ा उस टीम ने राउंड ऑफ 

32 फी� में जगह बनाई है। 
• मह�पूणर् नोट: यह कॉलम �चािलत रूप से अपडेट होता है जब भी समूह �ोर या टाई-बे्रक मान बदलते हैं। 

94. शीषर् 8 यो� तीसरे �ान की टीमें 
• यह �ा िदखाता है: यह सूची केवल आठ 3 �ान की टीमो ंको प्रदिशर्त करती है जो वतर्मान में अहर्ता प्रा� करती हैं। 
• यह काम िकस प्रकार करता है: एक बार जब िकसी टीम को यो� के रूप में िचिह्नत िकया जाता है, तो उसे इस सूची में कॉपी िकया 

जाता है और इसके असाइन िकए गए राउंड ऑफ 32 �ॉट में �चािलत �ेसमेंट के िलए उपल� हो जाता है। 
• मह�पूणर् नोट: कायर्पु��का टीमो ंको सूचीबद्ध करने पर नही ंरुकती है। यह इस यो�ता प�रणाम का उपयोग नीचे िदए गए बै्रकेट 

मैचअप में सही 3 �ान की टीमो ंको �खलाने के िलए भी करता है। 

95. नोट्स 
• यह �ा िदखाता है: सवर्शे्र�-तृतीय-�ान यो�ता तािलका के बारे में िकसी भी मै�ुअल िट�णी के िलए एक खुला नोट्स के्षत्र। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसका उपयोग िवशेष अवलोकनो,ं यो�ता बढ़त के मामलो,ं या िकसी भी क�म नोट को द�ावेजीकरण 

करने के िलए करें  िजसे आप रैं िकंग �ॉक के बगल में रखना चाहते हैं। 

राउंड  ऑफ  32 

 

िचत्रा 16. राउंड ऑफ 32 से�न 
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96. राउंड ऑफ 32 से�न 
• यह �ा िदखाता है: यह पहला नॉकआउट राउंड है, जहां गु्रप-�ेज �ालीफायर और आठ �ालीफाई िकए गए तीसरे �ान की 

टीमो ंको राउंड ऑफ 32 बै्रकेट में रखा गया है। 
• यह काम िकस प्रकार करता है: शीट अंितम समूह �ैंिडंग और ऊपर सवर्शे्र�-तीसरे �ान के यो�ता �ॉक के आधार पर सही 

यो� टीमो ंको खीचंती है। एक बार �ोर दजर् हो जाने के बाद, िवजेता कॉलम हल करता है िक कौन अगले दौर में आगे बढ़ता है। 
• मह�पूणर् नोट: यह मागर्दिशर्का केवल यहां िदखाए गए राउंड ऑफ 32 भाग की �ा�ा कर रही है, लेिकन बाद के नॉकआउट 

राउंड के मा�म से वही मूल िवजेता-प्रवाह जारी रहता है। 

97. मैच/िदनांक (ईटी)/समय (ईटी) 
• यह �ा िदखाता है: आिधका�रक मैच नंबर और 32 गेम के प्र�ेक राउंड के िलए िनधार्�रत पूव� समय की तारीख और िककऑफ 

समय। 
• इसका उपयोग कैसे करें : ��रता की पहचान करने और पुि� करने के िलए इन �ंभो ंका उपयोग करें  िक आप िकस शेडू्यल िकए 

गए मैच को संपािदत कर रहे हैं। 

98. होम �ॉट/होम टीम 
• यह �ा िदखाता है: घरेलू पक्ष और घरेलू टीम के िलए स्रोत �ॉट जो वतर्मान में उस �ान पर क�ा कर लेता है। 
• �ॉट का अथर्: 1A, 2A, या 3D जैसे कोड यह पहचानते हैं िक टीम कहाँ से आई है। 1A का अथर् है गु्रप A िवजेता, 2A का अथर् है गु्रप 

A उपिवजेता और 3D का अथर् है गु्रप D से आने वाली �ालीफाई तीसरे �ान की टीम। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: टीम का नाम समूह-चरण के प�रणामो ंसे और ऊपर िदए गए यो� 3-�ान मैिपंग से �चािलत रूप से भर 

जाता है। उपयोगकतार् यहां नॉकआउट प्रितभािगयो ंको मै�ुअल रूप से टाइप नही ंकरता है। 

99. एचजी/एजी 
• यह �ा िदखाता है: उस नॉकआउट मैच के िलए घरेलू गोल और दूर के गोल। 
• इसका उपयोग कैसे करें : यहां अंितम िविनयमन या अित�र�-समय �ोर दजर् करें , यह इस बात पर िनभर्र करता है िक आप 

नॉकआउट प�रणामो ंके िलए कायर्पु��का की भिव�वाणी िविध का उपयोग कैसे कर रहे हैं। 
• मह�पूणर् नोट: यिद एचजी और एजी अलग-अलग हैं, तो िवजेता कॉलम िवजेता को �ोर से तुरंत हल कर सकता है। यिद एचजी 

और एजी बराबर हैं, तो मैच को पेन�ी-िकक िनणर्य की आव�कता होती है। 

100. दूर टीम/दूर �ॉट 
• यह �ा िदखाता है: दूर की टीम और �ॉट स्रोत िजसने उस टीम को मैचअप में रखा। 
• इसका उपयोग कैसे करना है: इसे घर की तरफ के साथ पढ़ें  तािक आप स�ािपत कर सकें  िक शीट ने सही बै्रकेट पेय�रंग खीचंी है। 
• मह�पूणर् नोट: 32 दूर के कई राउंड तीसरे �ान के �ॉट यो� हैं, इसिलए यह उन मु� �ानो ंमें से एक है जहां ऊपर शीषर् आठ 

तीसरे �ान की रैं िकंग सीधे नॉकआउट बै्रकेट में फीड करती है। 

101. िवजेता 
• यह �ा िदखाता है: वह टीम जो मैच से आगे बढ़ती है। 
• यह काम िकस प्रकार करता है: यिद एक पक्ष �ोर पर जीतता है, तो िवजेता सेल �चािलत रूप से उस टीम को लौटा देता है। यिद 

�ोर टाई हो जाता है, तो िवजेता सेल पेन�ी-िकक िनणर्य की प्रतीक्षा करता है। 
• मह�पूणर् नोट: एक बंधा हुआ नॉकआउट �ोर अपने आप िवजेता का फैसला नही ंकरता है। िवजेता के्षत्र को पीके िवजेता के्षत्र की 

आव�कता होती है जब एचजी और एजी �र होते हैं। 
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102. पीके िवजेता 
• यह �ा िदखाता है: पेन�ी-िकक साइड चयन का उपयोग तब िकया जाता है जब नॉकआउट मैच �ोर पर बंधा होता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : एक टाई मैच के िलए, चुनें िक घरेलू पक्ष या दूर की टीम ने शूटआउट जीता या नही।ं एक बार जब वह चुना 

जाता है, तो िवजेता फ़ी� �चािलत रूप से हल हो जाती है। 
• मह�पूणर् नोट: इस फ़ी� की आव�कता केवल तभी होती है जब मैच टाई हो। यिद �ोर टाई नही ंहै, तो िवजेता का िनधार्रण 

सीधे एचजी और एजी से िकया जा सकता है। 

103. नोट्स 
• यह �ा िदखाता है: मैच के प�रणाम के बारे में अित�र� संदभर् �रकॉडर्  करने के िलए एक नोट्स फ़ी�, िवशेष रूप से शूटआउट 

िववरण। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इसका उपयोग टे� को �ोर करने के िलए करें  जैसे िक पेन�ी-िकक �ोरलाइन या कोई अ� क�म 

नोट िजसे आप उस ��रता के साथ रखना चाहते हैं। 

104. उदाहरण टाई: को�रया गणरा� बनाम कनाडा 
• उदाहरण �ा िदखाता है: मैच 73 में, को�रया गणरा� और कनाडा एचजी और एजी कॉलम में 2-2 से बराबरी पर हैं। इसका 

मतलब है िक िवजेता का िनधार्रण अकेले �ोर से नही ंिकया जा सकता है। 
• शीट इसे कैसे हल करती है: पीके िवनर सेल को पीके अवे पर सेट िकया गया है, जो कायर्पु��का को बताता है िक दूर की टीम ने 

शूटआउट जीत िलया है। �ोिंक कनाडा इस मैचअप में दूर की टीम है, िवजेता कॉलम कनाडा के िलए हल हो जाता है। 
• नोट्स सेल यहां �ो ंमायने रखता है: नोट्स कॉलम टाईबे्रक के िलए मैनुअल ��ीकरण �रकॉडर्  करता है, िजसे यहां "पेन�ी 

िक�: कनाडा 4:2 को�रया" के रूप में िदखाया गया है। यह उपयोगकतार् को एक पठनीय ऑिडट ट� ेल देता है िक कनाडा �ो ं
उ�त हुआ, भले ही �ोर िकए गए मैच �यं समा� हो गए हो।ं 

• बड़ी टेकअवे: नॉकआउट टाई में, �ोर टाई बनाता है, पीके िवनर फी� टाई को तोड़ता है, और िवनर फी� िफर उस पक्ष को 
दशार्ता है जो आगे बढ़ता है। 
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TientoFC िव� कप भिव�व�ा 

उपयोगकतार् गाइड - बै्रकेट लेआउट 

राउंड  ऑफ  32 से  फाइनल  और  तीसरे  �ान  के  �ेऑफ़  तक  एक  दृ�  नॉकआउट  ब्रैकेट प्रदान  करता  है , 
�चािलत  रूप  से  नॉकआउट  �ेज  शीट  से  टीमो ं, �ोरो ं और  िवजेताओं को  खीचंता  है।  गोल  हेडर  और  मैच  काडर्  
टीमो ं, झंडे , �ोर, और  स्रोत  �ॉट  या  िवजेता  संदभर्  प्रदिशर्त  करते  हैं।  प्रगित  रेखाएं  उ�ित  पथ  िदखाती  हैं।  
चैंिपयन  और  अंितम  �ैं िडं ग  बॉ�  शीषर्-चार  �ेसमेंट  को  सारां िशत  करते  हैं।  उदाहरण  से  पता  चलता  है  िक  कैसे  
दंड  द्वारा  हल  िकए गए बंधे  नॉकआउट  मैच  ब्रैकेट  उ�ित  में  प�रलिक्षत  होते  हैं।  

 

 

िचत्रा 17. बै्रकेट लेआउट अनुभाग 

 

105. बै्रकेट लेआउट अवलोकन 
• यह �ा िदखाता है: यह शीट नॉकआउट टूनार्मेंट का दृ� बै्रकेट दृ� है, जो राउंड ऑफ 32 से शुरू होता है और फाइनल, तीसरे 

और चौथे �ान के मैच और अंितम शीषर्-चार �ैंिडंग के मा�म से सभी तरह से बहता है। 
• यह काम िकस प्रकार करता है: बै्रकेट लेआउट प्राथिमक डेटा-एंट� ी शीट नही ंहै। यह अपनी टीमो,ं िवजेताओ ंऔर �ोर िडस्�े को 

नॉकआउट-चरण के प�रणामो ंसे खीचंता है जो कायर्पु��का में कही ंऔर हल िकए जाते हैं, िफर उ�ें एक साफ टूनार्मेंट-बै्रकेट 
प्रारूप में प्र�ुत करता है। 

• मह�पूणर् नोट: इस पृ� को नॉकआउट राउंड के िलए दृ� प्र�ुित परत के रूप में सोचें। तकर्  और प�रणाम समाधान नॉकआउट 
�ेज शीट पर होता है, और यह बै्रकेट उन हल िकए गए प�रणामो ंको �चािलत रूप से दशार्ता है। 

106. गोल हेडर 
• यह �ा िदखाता है: शीषर् पर लेबल प्र�ेक नॉकआउट चरण की पहचान करते हैं - राउंड ऑफ 32, राउंड ऑफ 16, �ाटर्र 

फाइनल, सेमीफाइनल और फाइनल - बाएं और दाएं तरफ से कें द्र में प्रितिबंिबत होते हैं। 
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• इसका उपयोग कैसे करना है: बै्रकेट के अंदर खुद को उ�ुख करने के िलए इन हेडर को पढ़ें  और ज�ी से समझें िक प्र�ेक 
मैचअप बॉ� िकस दौर से संबंिधत है। 

• मह�पूणर् लेख: लेआउट समिमत है। बायां आधा और दायां आधा प्र�ेक कें द्र के फाइनल की ओर अंदर की ओर फ़ीड करता है। 

107. राउंड ऑफ 32 मैचअप काडर्  
• यह �ा िदखाता है: 32 काडर्  का प्र�ेक राउंड दो भाग लेने वाली टीमो,ं उनके झंडे, उस मैचअप के िलए िदखाए गए �ोर और 

स्रोत �ॉट कोड प्रदिशर्त करता है जो पहचानता है िक प्र�ेक टीम कहां से आई है। 
• �ॉट का अथर्: 1E, 3D, 2B, या 1C जैसे कोड का मतलब यहां नॉकआउट �ेज शीट के समान ही है। 1 से शुरू होने वाला कोड 

एक समूह िवजेता है, 2 एक समूह उपिवजेता है, और 3 उस समूह से एक यो� तीसरे �ान की टीम है। 
• िलंक्ड/संदभर् �वहार: ये टीम बै्रकेट लेआउट शीट पर मै�ुअल रूप से टाइप नही ंकी जाती हैं। उ�ें हल की गई नॉकआउट 

जोिड़यो ंसे खीचं िलया जाता है, जो �यं अंितम समूह �ैंिडंग और सवर्शे्र�-तीसरे �ान की यो�ता तािलका पर िनभर्र करती है। 

108. �ोर बॉ� और िवजेता-संदभर् लेबल 
• यह �ा िदखाता है: छोटे �ोर बॉ� प्र�ेक मैचअप के िलए प्रदिशर्त प�रणाम िदखाते हैं, जबिक बाद के दौर के काडर्  W73, 

W75, W91, या W100 जैसे लेबल का उपयोग करते हैं तािक यह पहचाना जा सके िक एक टीम पहले के मैच के िवजेता के रूप में 
उस ��ित में पहंुच गई है। 

• िव�ृत तकर् : 32 के दौर में, काडर् मूल स्रोत-�ॉट लेबल जैसे 1E या 3D िदखाते हैं। बाद के राउंड से शुरू होकर, वे लेबल िवजेता 
संदभ� में बदल जाते हैं. उदाहरण के िलए, W73 का अथर् है "मैच 73 का िवजेता", तािक बाद में काडर्  मैच 73 से हल िकए गए िवजेता 
की प्रतीक्षा कर रहा हो। 

• इसका उपयोग कैसे करें : जब भी आप यह पता लगाना चाहते हैं िक पहले िकस नॉकआउट मैच ने टीम को अगले दौर में �खलाया 
था, तो ड�ू-नंबर संदभ� का पालन करें। 

109. प्रगित लाइनें 
• यह �ा िदखाता है: कने�र लाइनें नेत्रहीन रूप से पता लगाती हैं िक िवजेता एक दौर से दूसरे दौर में कैसे आगे बढ़ते हैं। 
• यह काम िकस प्रकार करता है: एक बार जब कोई िवजेता नॉकआउट मैच के िलए हल हो जाता है, तो उस टीम को अगले काडर् में 

आगे खीचं िलया जाता है और बै्रकेट पथ नेत्रहीन रूप से पूणर् हो जाता है। यिद पहले का मैच अनसुलझा है, तो बाद की शाखा अधूरी 
रह सकती है या उस पूवर् प�रणाम की प्रतीक्षा कर सकती है। 

• बड़ी टेकअवे: लाइनें अपने आप कुछ भी तय नही ंकरती हैं - वे बस उस प्रगित को प्रदिशर्त करती हैं जो कायर्पु��का ने पहले ही 
नॉकआउट प�रणामो ंसे िनधार्�रत की है। 

110. अंितम/चैंिपयन प्रदशर्न 
• यह �ा िदखाता है: कें द्र के्षत्र चैंिपयनिशप प�रणाम पर प्रकाश डालता है। इसमें पहले और दूसरे �ान के िलए अंितम मैच बॉ�, 

चैंिपयन प्रदशर्न और बड़ा शीषर्क उपचार शािमल है जो टूनार्मेंट िवजेता को नेत्रहीन रूप से िचिह्नत करता है। 
• यह काम िकस प्रकार करता है: चैंिपयन के रूप में िदखाई गई टीम फाइनल बॉ� की िवजेता होती है। इस �ीनशॉट में फ्रांस को 

2026 चैंिपयंस के रूप में िदखाया गया है �ोिंक फ्रांस ने फाइनल में अज�टीना को हराया था। 
• मह�पूणर् नोट: यह खंड नॉकआउट वकर् फ़्लो का दृ� समापन िबंदु है। एक बार अंितम प�रणाम हल हो जाने के बाद, चैंिपयन का 

नाम, चैंिपयन �ज और शीषर्क प्रदशर्न तदनुसार अपडेट हो जाता है। 

111. तीसरा और चौथा �ान बॉ� 
• यह �ा िदखाता है: यह बॉ� दो हारने वाले सेमीफाइनिल�ो ंके बीच अलग-अलग �ेऑफ़ प्रदिशर्त करता है तािक यह िनधार्�रत 

िकया जा सके िक कौन तीसरे �ान पर रहता है और कौन 4 वें �ान पर रहता है। 
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• यह काम िकस प्रकार करता है: इस बॉ� में भाग लेने वाले सेमीफाइनल हारने वालो ंसे �चािलत रूप से खीचं िलए जाते हैं। उनका 
प�रणाम फाइनल से अलग हल िकया जाता है और 1 या 2 �ान को प्रभािवत नही ंकरता है। 

• मह�पूणर् नोट: िदखाए गए उदाहरण में, �ेन इं�ैंड को हराता है, इसिलए �ेन को तीसरे और इं�ैंड को चौथे �ान पर दजर् िकया 
गया है। 

112. अंितम �ैंिडंग बॉ� 
• यह �ा िदखाता है: यह सारांश बॉ� अंितम शीषर्-चार टूनार्मेंट पदो ंको क्रम में सूचीबद्ध करता है: 1, 2, 3 और 4 वां। 
• यह कैसे काम करता है: कायर्पु��का अंितम दो कें द्र प�रणामो ंसे इस बॉ� को �चािलत रूप से भरती है. चैंिपयन 1 बन जाता है, 

फाइनल हारने वाला दूसरा बन जाता है, तीसरे �ान का िवजेता तीसरा हो जाता है, और तीसरा �ान हारने वाला चौथा हो जाता है। 
• इसका उपयोग कैसे करें : इस बॉ� का उपयोग टूनार्मेंट के प�रणाम के सबसे तेज़ अंितम सारांश के रूप में करें , िबना पूणर् बै्रकेट 

को �ैन करने की आव�कता के। 

113. बै्रकेट में ले जाया गया उदाहरण टाई: को�रया गणरा� बनाम कनाडा 
• उदाहरण �ा िदखाता है: राउंड ऑफ 32 के बाईं ओर, को�रया गणरा� और कनाडा को 2-2 से बराबरी पर िदखाया गया है। 

अपने आप में, वह �ोर आपको यह नही ंबताता िक कौन आगे बढ़ा। 
• बै्रकेट इसे नेत्रहीन रूप से कैसे हल करता है: W73 और W75 के साथ लेबल िकए गए अगले दौर के काडर्  में, कनाडा W73 �ॉट में 

िदखाई देता है। इसका मतलब है िक कायर्पु��का ने पहले ही कनाडा को मैच 73 के िवजेता के रूप में हल कर िलया है और 
कनाडा को राउंड ऑफ 16 बै्रकेट ��ित में आगे बढ़ा िदया है। 

• यह �ो ंमायने रखता है: यह सािबत करता है िक बै्रकेट लेआउट नॉकआउट �ेज शीट से नॉकआउट-िनणर्य तकर्  को प्रितिबंिबत 
कर रहा है। पीके िवजेता चयन द्वारा टाई वा�व में टूट गई थी, और यहां बै्रकेट उस िनणर्य के बाद अंितम उ�ित प�रणाम िदखा रहा 
है। 

• बड़ी टेकअवे: जब बै्रकेट लेआउट पर एक टाई �ोर िदखाई देता है, तो यह पुि� करने के िलए अगले दौर के �ेसमेंट का उपयोग 
करें  िक कौन आगे बढ़ा। बै्रकेट लेआउट हल िकए गए पथ को प्रदिशर्त करता है, भले ही वा�िवक दंड िनणर्य नॉकआउट �ेज 
शीट पर दजर् िकया गया हो। 
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