Obrigado por adquirir o Livro de Trabalho Previsao da Copa do Mundo TientoFC 2026.
Agradeco muito seu apoio e espero que este guia ajude vocé a aproveitar ao maximo o
livro de exercicios desde a primeira vez que o abrir.

Ao desenvolver o caderno de exercicios, o objetivo era criar mais do que uma folha de
pontuacgao. Aideia era construir um companheiro completo de torneio que permitisse
seguir a estrutura da Copa do Mundo, testar suas proprias previsbes, acompanhar
cada resultado e ver instantaneamente como cada pontuacéao afeta a classificacao, as
classificatorias, o ranking de terceiros colocados e o caminho das eliminatdrias.

Seja para prever o torneio antes do inicio, acompanhar os resultados reais partida a
partida, comparar cenarios com amigos ou criar discussoes e contelidos sobre a Copa
do Mundo, o livro de exercicios foi projetado para tornar todo o torneio mais facil de
entender, mais interativo e muito mais divertido.

Mais uma vez, obrigado por fazer parte do TientoFC. Aproveite o caderno, aproveite o
torneio e que sua chave dure mais do que a maioria das nossas normalmente dura.

Com gratidao,

Oscar Moreno

@T IeNTO!

TIENTOFC | Copa do Mundo de 2026 | Guia do Usuario do Caderno de Exercicios

Page 1



CONTEUDO

Cliq

ue em qualquer entrada para ir diretamente para essa secgao.

Guia de Configuracao

S1. Visao geral da configuragao e requisito do EXcel para deSKIOP c..cuiuiuriuiiiniiiie e e e e e e 6
S2. Opcao 1: Desbloquear o livro de eXerciCios DaiXad0......u.eeuuiieniieiiieie e e e e e e e e e e e e eans 6
S3. Opcgao 2: Adicionar um Local Confidvel NO EXCEL...c.uivuniiiiiiiiiiiiiiiiiiie ettt et et ee s et s eae s e eaneeaneenns 8
S4. Mova/abra a lista de exercicios da pasta CONTIAVEL......cuiiiiiiiiiiii et e e e e e e e aaes 10
S5. Notas importantes SObre @ CONfIGUIAGA0 .. . iu. ittt e e e e s e easene e e eneanaananns 10
1. NGO USE lags de fONTES ONLINE c.uiuiiiiiiiie et et et et e e e e e ee e e e e e s e eassneanesnsansaneenssnasnnnn 11
b | T~ (B - 1= 1= o o H PP P TP PPRPTRPPPPPPR: 12
3. {cone da pagina de Configuractes de IMPIESSA0 ...cueeireeieueeeieieeeeeeeeeeeeeteeeeeeeteeeeeeeteeeaeesseeeeeenseesnseenaeas 12
4.Versao do Cadern0 de EXEICICIOS . uuu i iiiiuueieiiiei ettt s e et e e et s e erenae s e erenae e eeeens 12
5. Data de SAlVamMENTO ..ccuuiiiiiiiiiiii et et e et et e e e s enaes 12
(S = ole] ¢ €= 1 gl D= T [0 - I TP OO PP SRR PPPRRN 12
R [a4] eJe] g =1 gl D F-To [0 1< NPT PSR P PP PPPRRN 12
LI W10 ] o F=] gl B F-To [0} TN PRPRPPRPPRPOt 13
9. Pontos porresultado / Idioma Local/ Secao de deSemPAte c..cuviuiuiiiiiiiiiiiieee e e eeeeee e enns 13
LR = 1 (o N 14
TAUMAECK Lttt et ettt e et e et e e e s e e e et e e bbb s e e eeeees 15
LD < PPN 15
LRI o Lo = I (=51 ) PR PPRPRRN 15
L o Lo = I | Mo Yo PPN 15
ST Oe T4 o | o PP 15
LI €T (U] oo IR PR PP PPRPRRN 16
L2 o T PPN 16
L= T O3 Te F= o L= PP PO PPTPTPPORPPRPPPPPPPR: 16
L TR = £ PSPPI 16
20, MDDttt ettt et ettt et et e e eea e ea e ea ettt et eaeeneen ettt eaneeeneeaaaannns 16
271. NaVegar Para O MENU SUSPENSO c.uiuuiuniuiitueuetueeueeuetueeneeueenetuesnesusenstussnssussnssnssnsssssnssnssnssnssnssnssnssnssnssnssnns 17
22. ClasSIfiCAGAO FIFA. ... o ittt et e ettt et e et e eeasaansaussaassanssansssnsasnssnsssnssanssensennsennsennns 18
DA T Lo [UT] o 1T J PRt 19
b S e Yo [T= Lo e [o T o= £ RN 19
AT == T [T = PP 19

TIENTOFC | Copa do Mundo de 2026 | Guia do Usuario do Caderno de Exercicios Page 2



26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.

Do) (oI 2= Tel ] o1 (TR PPPRPRPPRTRt 19
Pagina da WiKipEdia da EOUIPE......iuuiieeiieeiiieie e etee et e e e e e ee e ee st e et e et saaeeaestnasensennssnnsennsenaeenaeensennns 19
Cabegalho da seGA0 UEFA PAtN .. cuuiii ittt et e et e et s ea s eneeaaeeeaeanannsannsannns 21
icone de captura de SEGHES A CAMINNO........icuiiieieceeeeeieetee et e ettt ettt e e et e et e eaeeereeeteesneeenseesneeans 21
@210 ¢= e [o IV /=T o ToT=T [ PPN 21
fcone de captura de LayoUt COMPLETO .......eiiiueiiiiieeeeie et ettt et e e e et e e et e e et e e e eaaeeeeneeesensesennaeesnneeens 22
ClasSIfICAGAO FIFA. ... ettt e ettt et e et s et s aansannsannsansaensasnsasnssnsssnsssnnsenneensennsannns 22
[ =o [V 1oL T TR 22
(070 o 1= (o J PP PP PR PR PRI 22
== T L= = PPt 22
Do {oJ R = TeT] o) (- PP PP PR PR PRPPPPPPPRR 22
Pagina da WikKipEdia O tiMeE ..euuiuiiiiieiiie ittt ettt et ea e eea s enesanssenesansasnsannsanssennsennesnsesnsannns 22
Secédo de fixtures/resultados dO CAMINNO .....iu it e e ee e e eeeeeaeaneeae e e annens 23
= o o PP PPt 23
[0 0 =S 23
HG /T AG ..ttt ettt ettt s e ettt e e e e et e bbb e e s e et e bbb a e s e e e e et aannaas 23
T - TP PPt 23
Y /=T aTeT=Yo [o T g oo T gl oZ=T 2 F= | L4 I PR 24
V4= =T [ 24
(B L=Yod Lo [To o] o Yo SRR 24
I [0 = 1 PPNt 24
Cabecgalho de secao de trajetdria intercontinental..........coeuiiiiiiiiii e e e 25
icone de captura de SEGA0 A CAMINNO ...iiviieuiiiiieceeeeteeeeee ettt et e e et e e et eeneeeaeesaaeeeteeenseenseesneeans 25
(0= 15c= e [V =T g e To [0 NP PUPI 25
fcone de captura de LayoUt COMPLETO ......veiiiueiiiiie et ee ettt et et e e e ee e e et e e et e e e eaaeeeeneeesensesenaeeseeeens 26
(O1F- 11| fTof=Tot= (o ol | =7 A PP PR PP PR PR PRI 26
[ =o [V 1oL T RPN 26
(07070 |- {0 BT P PRSP RPPRPPRPPPPRPPRt 26
== T =TT = PP PPt 26
Do) (oI 2= Tel ] o1 (TP PR PRI PP PR PPPPRTRt 26
Pagina da WikipEdia da @OUIPE......iuuiieiieiiiiieiie it etee et et et et et etae et senesenssenssansesnsannssnsssnssensesnsesnsannss 26
Secao de fixaturas/resultados dO CAMINNO ......ivuiiiiiiiii ettt e e e eeeaeeanseaneaneeannaes 27
= o o PP PPt 27
L 1T PPN 27

TIENTOFC | Copa do Mundo de 2026 | Guia do Usuario do Caderno de Exercicios Page 3



LT o [ PP 27

S0 IO o - PP 27
L2V =T g T2 =T o oo [N 28
LG TV = o o= o [ T 28
(ST B I=Tel o ITe [0 1 o Yo ] GRUNS PP PR PRPPRTPRPRt 28
LTI o = PP 28
66. AvisO/Mensagem de STAtUS LIZAT0 ....iun ittt ettt e e et eeeeaneenneenesaneeannrannsensennsennsennns 28
67. DiStiNtiVO dE LETra 0@ BIUPO cuuivuiiiiiiiiiiie ittt et e et e e et eteetaeeensetasenseeussensssnsesnsesnstnssenssenssenseensenssennns 29
68. SECA0 U JOZOS B BIUPOS tuuiuniuniiiuiutuitetie et eueeueeueeueentuaeuauesntuesnstussnssnssnssnssnsssssnssnssnssnsssssnssnssnssnssnssnns 29
2SR = e o PP 29
T0.MD ittt ettt e et ettt e et ettt e b b e e e e et e a b e s e e et e arana s 30
A D €=V o oY 2= 1 ( = 1) TRt 30
72.Secao deinscrigcdo de resultados da partida de SrUPOS ..cuueu it ceee e e eeeeeaeeneeneanaananns 30
2SI o [ C PP PP UPURPPPRRRR R 30
7 3 5 (== V1L = o [ R 30
450 o] 2= [ Lo IO TP P PP PR PPPPPPRTPPPRt 30
76. SECA0 U ClAaSSITICAGAD cevuiuii ittt ettt et ettt eutueeusausausansansansansnsannsnssnasnssnssnssnssnnenns 31
A = (=T 1= PP 31
42T o [UT] o 1T T RPRRPRROt 31
79.PLD/V /D /LI GF/GATGD /PTS. ettt e e et eaa s s e e e et aasaaaa s 31
t2]0 I B 1= Tl o ITe [0 1 o Yo ] U PRPRPPRTPRPRt 31
871. Lendas da ClasSSIfICAGAD ..uuuiui ittt et e et e e eatae et et et et aneenearaanaanns 31
Y ST Tot: [o Mo [N o= Y[l = F= Y A S PRSPPI PP PP PPPPPPN 32
1S A Lo [UT] o 1T F R PRRPRROt 32
8A.YC /IR /DR YADR ettt ettt et ettt e e e e ettt taba e e e e eeeteeb b e e e e e e et ean b e e e e eeeaerena e es 32
1S o] oL (B F= To= Lol =l = PP PR PRPRPPRTPRPRt 32
86. ClasSIifiCAGAO FIFA. ... ottt et ettt eteete et e eaa s et sanssaassansaansasssassssnssanssanssensennsennsennns 32
S =T o Lo F= Tl Lo B o= 1T o - YR PRRPRROt 32
Passo 1 — Comece pelas pontuaCOes reaisS O SrUPO. cieuiiiuririeieeeteeeeeeeeeenetneeneeneeneenseneenssnsenssnsenssneennes 34
Passo 2 — Pontos Criam O PrimeEir0 EMPaAte. cuuiiuiiiiiiiriie e e e eie e e e ee e eeeeeeeneeueeneanaensanaanesnsensaneensensenns 34
Passo 3 — A tabela automatica de pontuagao ainda deixa 0 grupo SEM reSOVEr......c.evvuriirerrenrennrineeeneennnenns 34
Passo 4 — Leia atentamente a coluna Decidido COML. .......cvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e, 34
Passo 5 — Insira os valores de Fair Play para 0 empate N80 resSoVIdO. ...c.veviiiiiiiiiiiieiie e e 35
Passo 6 — FIFARank se torna o Ultimo PlanO B.........cueiiiiiii e e e et et e e e e e e e e e e e e e e eens 35

TIENTOFC | Copa do Mundo de 2026 | Guia do Usuario do Caderno de Exercicios Page 4



=YL (0] =T [ = 8o (o @=1 4 =1 ¢ [o Xt 35

O gue mMudou entre 0 CENANIO T € 0 CBNAIIO 2. iuuiiuiiiiiiiiie et e etie e et e et e eeete et e et sennsennsansaneanaeanasnnaennns 36
Como o fluxo de trabalho MuUda No CENATIO 2.........viiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 36
Por que as etiquetas de Decidido por Decidido MUaAM .. ...cuiiiiiiiiiiieie et ee e e e e e e eeeeeesesaeanaas 36
Grande LiIGA0 de amMbD0OS 08 CENATIOS c.uiuuiiiiiieiieetie et eteeeerteeteeteetneeeneetesaesrastnesanaeensernsennssnasenssenseensennsennns 36
89. Seca0 de Melhores tiMeEs €M SO0 LUBAT. ... vttt et e et e e enensansnsansnssnenssnnsnnenns 37
90. GrupO / RANKING FIFA / B0 LUBAI .. ceuitniiiiiieiietie e eieetie et et eteetaeetnsennsenssenssenssensesssasestnsssnssenssensesnsenssennns 37
DT PES/ GD / GF ittt et ettt s e e e ettt e s e e e e et e e b e e e e et e a b s 38
92. ClasSITICACAO O GIUPO cuuiueiiiiiiiiie ettt te e tte e et e tueanetaaenstuasnsaussnstnssnsssssnstnssnssnsenssnssnsenssnesnsenns 38
S R O] E- 1T 1 ToF= [ o= Lo SRR PR PR PRPPRTPRPRt 38
94. TOp 8 ClasSifiCAtdOS €M 3O LUBAK c..vuuiiiiiieiieiie et ettt et eteeteetneetasenneeustnseessssssesestnssenssenssenssensennsennns 38
0 LS T = 38
96. SECAOD AOS 32 ULLIMOS ...ttt ettt ettt e ettt e et e e et e e eeeeesaaeeeeaseeeenseeeenseeeenseesnseesnseesneeesneeans 39
97. Partida / Data (ET) / HoOra (ET) ciuu ittt ee e e tae e e e eas e easansasannsnsananssnssnssnnsnnenns 39
98. Slot de €asa/ TIME A CASA......cviiiiiuiiiiiiiiiiiiiii ettt sttt s e et e s e etaa s e eaaaasesaaaaseees 39
9. HG /T AGi ettt ettt ettt s e ettt e et ettt e s e et ettt e b e e e e et e nrnna s 39
100. TiMe VISItante / Vaga VISITANTE c..cuiiiiiiiiir et ee et et e e st e ee e e e e e e ansanssnsansanesnssnnsnnnns 39
JLIO I I =T g T =T [ ] PPN 40
102. Vencedor de PENAILIS....c..uuviiiiiiiiiiiiiiii it et s s s e e s 40
L2 TR 1 Lo = TN 40
104. Exemplo de empate: CoreiaVvs Canada........ccuuiiuiiiiiiii et te e teeetee e s e e e s teeaneeaaeaseaeeeneeanaaens 40
105. Vis@o geral do layout dOS BraCKets .....cuiiuiiiiiiiiii et e e ee e ee e e ee e s aeaneanaannan 41
O[S OF: ] oT=Tor=1Na [o k- Yo [N do o £- o - FO N TR R PR PR 42
107. Cartas de confronto da rodada de 32.........ceiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 42
108. Caixas de pontuacao e etiquetas de referéncia para VENCedOreS ... .cuuviuveiiiieiiie et e e 42
T09. LiNNas € PrOSrESSA0 . . iuiuiiuiitiititiietetietetetetetuetetnaenetnetnesnstnsenstnssnssnssnssnsssssnssnssnssnsenssnssnsenssnssnsennes 42
110. Final / EXIDIGA0 0 CAMPEA0O. ...t iuuiiiiiieiieeieeittie ettt eteetneenstunsenstneesssasesensstnssenssenssessesssesssenssenssenesnns 42
T17 . BOX AE 30 @ 40 LUGAIES cuuiiuiiniiiniiiiiietieeteete ettt ettt etasetaseeesaunsenssansesnsssssensstnssenssessssssssssesssennsenssensenns 43
112. Caixa de ClasSifiCAGA0 FiNAL ..u.iuiiuiiiiiiiiie ettt et e et eeeeeee e e aneeae e aneensansaneansanasnnnn 43
113. Exemplo de empate levado para o chaveiro: Coreiavs Canada........c.eevueeviiieiiieiiie e e 43

TIENTOFC | Copa do Mundo de 2026 | Guia do Usuario do Caderno de Exercicios Page 5



Preditor da Copa do Mundo TientoFC

Guia de Configuracao do Caderno de Exercicios -
Apos o Download

Antes de usar o TientoFC World Cup Predictor, configure o livro de exercicios baixado para que o Excel possa
abri-lo corretamente e permitir que os macros do livro de exercicios sejam executados. Use a versao desktop
do Microsoft Excel para este livro de exercicios. O Excel para web/navegador nao executa as macros VBA
usadas para navegacao, exportagao/importagao, capturas de tela e automacéo de livros de exercicios.

S1. Visao geral da configuracgao e requisito do Excel para desktop

O que isso resolve: arquivos Excel com macros baixados podem ser bloqueados pelo Windows ou pelas
configuracdes de segurancga do Excel. Se o livro de exercicios abrir mas botdes, tradugéo, captura de tela ou
importagao/exportagado nao funcionarem, o arquivo pode ainda nao ser confidvel.

Fluxo de trabalho recomendado: Primeiro tente o método de desbloqueio Unico. Se vocé pretende manter a
pasta em uma pasta dedicada, adicione essa pasta como um Local Confiavel para que os arquivos futuros
da pasta abram de forma mais suave.

Nota importante de seguranga: S6 desbloqueie ou confie em arquivos e pastas que vocé baixou
intencionalmente do TientoFC e que vocé controla pessoalmente.

S$2. Opcao 1: Desbloquear o livro de exercicios baixado

Use isso quando: o Excel diz que macros foram bloqueadas porque o arquivo veio da internet, ou quando o
Windows mostra uma caixa de selegcédo Desbloquear nas propriedades do arquivo.

Passo 1: Feche o Excel se o livro de exercicios ja estiver aberto. Depois, abra o Explorador de Arquivos e
encontre o arquivo do livro de exercicios .xlsm baixado.
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Captura de tela de configuracdo 1. Clique com o botéo direito no arquivo do livro de exercicios e escolha Propriedades.

Passo 2: Clique com o botao direito no arquivo do livro de exercicios, escolha Propriedades e permanega na

aba Geral.

Passo 3: Perto do final da janela de Propriedades, marque Desbloquear, depois clique em Aplicar e OK.
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M TientoFC_World_Cup_Predictor.xlsm Properties

Type offile:

Opens with:

Location:

Size:

Created:
Meodified:

Accessed:

Aftributes:

Security:

\

Size on disk:

General Digital Signatures Security Details  Previous Versions

TientoFC_World_Cup_Predictor.xlsm

Microsoft Excel Macro-Enabled Worksheet (.xIsm)

@g Excel Change...

C:\Users\oscar\Downloads
3.17 MB (3,325,909 bytes)

3.17 MB (3,325,952 bytes)

Tuesday, April 7, 2026, 8:18:59 PM
Tuesday, April 7, 2026, 8:19:03 PM

Today, April 7, 2026, 10 minutes ago

(JRead-only (] Hidden Advanced...
This file came from another

computer and might be blocked to |z
help protect this computer. '\

Apply

J

Captura de tela de configuragdo 2. Marque Desbloquear, depois aplique a alteragdo antes de reabrir o workbook.

Passo 4: Abra a pasta de exercicios novamente no aplicativo Desktop Excel. Se o Excel perguntar se é

necessario ativar o conteudo, so ative se vocé confiar na fonte do workbook.

S§3. Opcao 2: Adicionar um Local Confiavel no Excel

Use isso quando: Vocé quer uma pasta dedicada onde o workbook do TientoFC possa ser armazenado e
aberto sem lidar repetidamente com prompts de bloqueio de macros.
Passo 1: Abra o Excel, depois va para Opgodes de > Arquivo > Centro de Confianga > Configuragdes do Centro

> Locais Confiaveis.

Passo 2: Na tela de Locais Confiaveis, clique em Adicionar novo local.
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Trusted Publishers Trusted Locations

Trusted Locations

Warning: All these locations are treated as trusted sources for opening files. If you change or add a location, make

Trusted Documents sure that the new location is secure.

Trusted Add-in Catalogs Path IDes:riP'ﬁun IDate Modified ~
Add-ins User Locations
ActiveX Settings E:\World Cup 2026\ 4/4/2026 11:52 PM

Macro Settings C:\Users\oscar\OneDrive\Desktop\World Cu  Trusted Excel files 1/3/2026 10:37 PM

Protected View C:\Users\oscar\AppData\Roaming\Microsoft ~ Excel default location: User StartUp

C:\Program Files\Microsoft Office\root\Offic  Excel default location: Excel StartUp
Message Bar

C:\Users\oscar\AppData\Roaming\Microsoft  Excel default location: User Templates
External Content
C:\Program Files\Microsoft Office\root\Offic  Excel default location: Office StartUp
File Block Settings
C:\Program Files\Microsoft Office\root\Tem  Excel default location: Application Templates
Privacy Options 5 . . . . .
C:\Program Files\Microsoft Office\root\Offic  Excel default location: Add-ins
Form-based Sign-in

Protocol Settings Policy Locations

Path: E:\World Cup 2026\
Description:

Date Modified: 4/4/2026 11:52 PM
Sub Folders: Allowed

[ Add new location... ] [ Remove l [ Modify... ]

[T Allow Trusted Locations on my network (not recommended)

["] Disable all Trusted Locations

[ oK l[ Cancel l

Captura de tela de configuragdo 3. No Centro de Confianga do Excel, abra os Locais Confiaveis e clique em Adicionar nova
localizagéo.

Passo 3: Navegue até a pasta onde deseja guardar a lista de exercicios ou digite diretamente o caminho da
pasta. Por exemplo, vocé pode criar uma pasta como E:\Copa do Mundo 2026\ ou outra pasta que vocé
controle.

Microsoft Office Trusted Location

Warning: This location will be treated as a trusted source for opening files. If you
change or add a location, make sure that the new location is secure.

Path:
EAWorld Cup 2026\

\

B subfolders of this location are also trusted

— Browse...

Description:

TientoFC Workbook.‘

Date and Time Created: 4/7/2026 9:.04 PM

\_ y,
Captura de tela de configuracdo 4. Escolha a pasta de livros de exercicios confiavel, permita subpastas se necessario e adicione
uma descrigéo clara.
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S4. Mova/abra a lista de exercicios da pasta confiavel

Passo 1: Mova a lista de exercicios TientoFC_World_Cup_Predictor.xlsm para a pasta confidvel que vocé
acabou de criar ou selecionar.

Passo 2: Abra a pasta de exercicios dessa pasta confiavel usando o aplicativo Excel.

Passo 3: Mantenha arquivos relacionados de livros de exercicios, exportagcdes e capturas de tela na mesma
pasta organizada se quiser que o fluxo de trabalho do livro seja mais facil de gerenciar.

S5. Notas importantes sobre a configuracao

O Excel para desktop é obrigatoério: A versao do navegador do Excel ndo executa as macros do livro de
exercicios.

Novos downloads podem precisar ser configurados novamente: Se vocé baixar uma cdpia limpa depois, o
Windows pode marcar esse novo arquivo como vindo da internet, entédo talvez vocé precise desbloquear
essa nova copia também.

Computadores gerenciados podem ser restritos: computadores gerenciados por escolas, trabalhos ou
organizagoes podem aplicar politicas que ainda bloqueiam macros ou locais confidveis. Se isso acontecer,
entre em contato com seu administrador de TI.

Pastas na nuvem podem se comportar de forma diferente: OneDrive, SharePoint ou outras pastas
sincronizadas podem ter regras de seguranca adicionais. Se as macros continuarem bloqueadas, tente uma
pasta local de confianga que vocé controle.
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Preditor da Copa do Mundo TientoFC

Guia do Usuario - Aba de Configuracoes

Os usuarios podem alternar as fontes de flag entre online e local, selecionar o idioma de
exibicdo, imprimir a pagina de configuracodes, visualizar a versao e data de salvamento do
livro de exercicios, e gerenciar os dados exportando, importando ou limpando. A aba também
inclui regras de pontuacao e referéncias a critérios de desempate.

Settindi <

Workbook Global settings

Don't use flags from online source. @ = @§-—~-——="=======-=
Language 9 ------------ -ﬁEnglish v ﬁ'
Workbook Version o ———————— = 2026 WC Predictor v1 9
Save Date e """" ¥ 5/19/26 9:35 PM

Exptx't Data ImporxData Clear Dita
Pointsperresuff === === === == e e = = = == = o
Local Language English ﬂ
Win 3
Draw 1
Loss 0

Tiebreaker (auto sort key used)

Pts, then Goal Difference, then Goals For.
Figura 1. Aba Configuracées Anotadas

1. Nao use flags de fontes online

e O queelefaz: Alterna como as imagens de flag sdo carregadas no livro de exercicios. Quando néo esta
marcado, o livro de exercicios extrai flags de URLs online com base nos codigos de pais armazenados.
Quando verificado, para de usar a fonte online e muda para imagens de flag localmente mapeadas
armazenadas na configuracao do assistente do workbook.

e Como usa-lo: Ative isso quando imagens online nao carregarem corretamente, quando conteudo externo for
bloqueado pelo Excel ou pela politica de rede, ou quando vocé quiser que o livro de exercicios se comporte
mais como um arquivo offline. Deixe desligado quando quiser a puxada normal da flag online.
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Nota importante: Os codigos de pais ainda importam porque continuam fazendo parte da légica de busca
por bandeiras em outras partes do caderno de exercicios.

2. Linguagem

O que ele faz: Altera a linguagem principal de exibicdo do workbook para etiquetas, prompts, titulos e texto
traduzido da interface suportados.

Como usa-lo: Abra o menu suspenso e escolha o idioma que quer que o livro de exercicios use. Depois de
seleciona-lo, dé um momento ao livro de exercicios para atualizar o texto traduzido nas abas.

Nota importante: Isso controla a linguagem principal de interface do workbook. A configuragao separada de
Idioma Local mais abaixo na pagina pode ajudar a manter o seletor de idioma legivel no seu idioma preferido.

3. icone da pagina de Configuracées de Impressao

O que ele faz: executa a macro de impressao do workbook para a folha atual usando o layout de impresséao
pré-definido para aquela pagina.

Como usa-lo: Clique no icone da impressora quando quiser uma copia impressa ou em PDF da pagina de
Configuragdes conforme esta configurada atualmente.

Nota importante: Dependendo do comportamento do Excel e da impressora, isso pode abrir o didlogo de
impressao, iniciar a pré-visualizagdo de impressao ou enviar a pagina pela rotina de impressao pré-definida
do livro de exercicios.

4. Versao do Caderno de Exercicios

O que ele faz: Mostra a build especifica do workbook que vocé esta usando, como "2026 WC Predictorv1."
Como usa-lo: Use isso como referéncia ao seguir instrugdes, comparar arquivos, reportar um problema ou
verificar se um passo do guia corresponde a versao do seu livro de exercicios.

Nota importante: Normalmente este é um campo informativo, ndo algo que o usuario edita diretamente.

5. Data de Salvamento

O que ele faz: Mostra a data e hora em que o livro de exercicios foi salvo pela ultima vez.

Como usa-lo: Verifique isso antes de exportar, importar, compartilhar ou reabrir uma cépia antiga para saber
se estd trabalhando no arquivo mais recente.

Nota importante: Isso normalmente é atualizado pelo processo de livros de exercicios/salvamento, e ndo
pela entrada direta do usuario.

6. Exportar Dados

O que ele faz: cria um arquivo de dados externo contendo as entradas preditoras mapeadas do workbook
para que vocé possa fazer backup do seu progresso ou transferi-lo para outra cépia do workbook.

Como usar: Clique em Exportar Dados, escolha o local de salvamento e o nome do arquivo quando
solicitado, depois espere o processo de exportagao terminar antes de fechar o Excel ou trocar de arquivo.
Boa pratica: Use isso antes de limpar dados, antes de testar mudangas importantes e antes de importar
outro arquivo sobre suas entradas atuais do seu livro de exercicios.

7. Importar Dados

O que ele faz: carrega dados de preditor de um arquivo previamente exportado de volta para o livro de
exercicios.
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e Como usa-lo: Clique em Importar Dados, navegue até o arquivo de exportagdo correto, confirme quaisquer
prompts e espere o livro terminar de restaurar as entradas mapeadas.

e Notaimportante: Importar pode substituir os dados digitados atualmente nas areas mapeadas, entao faga
uma exportagao nova primeiro se quiser manter a versao atual.

8. Limpar Dados

e O queelefaz: remove entradas de preditor inseridas e redefine as dreas de entrada mapeadas do livro de
exercicios para um estado limpo.

e Como usa-lo: Cligue em Limpar Dados apenas quando tiver certeza de que quer apagar as previsdes ou
resultados atuais. Leia atentamente o prompt de confirmacgéao antes de aceita-lo.

e Boa pratica: Exporte seus dados primeiro para poder restaura-los depois, se necessario.

9. Pontos por resultado / Idioma Local / Secao de desempate

e O queelefaz: Esta segdo inferior combina trés controles e referéncias relacionados: o seletor de Lingua
Local, as regras de pontos por resultado e a nota de separagdo automatica de primeira passagem do livro de
exercicios.

e O Local Language permite que vocé mantenha a interface de selegao de idioma legivel no seu idioma
preferido.

e Vitdria/Empate / Derrota mostra o sistema de pontos atualmente usado para a classificagao dos grupos.

e Alinha de Desempate mostra a ordem automatica principal do livro de exercicios: Pontos, depois Divisdo de
gols, depois Objetivos Para.

e Como usa-lo: Defina primeiro o Idioma Local se quiser que os nomes dos idiomas no seletor permanegam
familiares mesmo apds traduzir o livro de exercicios, entdo use as linhas de pontuagéo e desempate como
referéncia rapida ao revisar tabelas de grupo.

o Notaimportante: A linha de desempate mostrada aqui é a chave de auto-ordenagéo do livro de exercicios,
néo a resolugdo completa de ponta a ponta para cada gravagdo avangcada. Em casos mais profundos de
empate, o livro de exercicios ainda pode continuar com a légica de Jogo Limpo, Confronto Direto ou Ranking
FIFA em outras partes do guia.
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Preditor da Copa do Mundo TientoFC

Guia do Usuario - Aba de Listagem de Partidas

Exibe informacdes detalhadas do calendario, incluindo a fase do torneio, numero Unico da

partida, data, horarios de inicio em horario EST e local, times ou marcadores de confronto,

grupo, local (com links do Google Maps), cidade, pais, agrupamento no dia da partida e um

menu suspenso de navegacao para facil acesso a ficha.

Use aimagem numerada abaixo junto com as explicagdes numeradas correspondentes que seguem. Os

confrontos mostrados nesta captura de tela sdo amostras de fileiras pré-preenchidas apenas para

demonstragcdo e nao sao jogos oficiais do torneio. Os nomes dos locais na coluna Locais sao links clicaveis
que abrem o estadio anfitrido no Google Maps.

Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage
Group Stage

10. Palco

2026-06-11
2026-06-11
2026-06-12

2026-06-12
2026-06-13
2026-06-13
2026-06-13
2026-06-13
2026-06-14
2026-06-14
2026-06-14
2026-06-14
2026-06-15
2026-06-15
2026-06-15
2026-06-15
2026-06-16
2026-06-16
2026-06-16
2026-06-16
2026-06-17
2026-06-17
2026-06-17
2026-06-17
2026-06-18

3:00 PM
10:00 PM
3:00 PM
9:00 PM
12:00 AM
3:00 PM
6:00 PM
9:00 PM
1:00 PM
4:00 PM
7:00 PM
10:00 PM
12:00 PM
3:00 PM
6:00 PM
9:00 PM
12:00 AM
3:00 PM
6:00 PM
9:00 PM
1:00 PM
4:00 PM
7:00 PM
10:00 PM
12:00 PM

1:00 PM
8:00 PM
3:00 PM
6:00 PM
9:00 PM
12:00 PM
6:00 PM
9:00 PM
12:00 PM
3:00 PM
7:00 PM
8:00 PM
12:00 PM
12:00 PM
6:00 PM
6:00 PM
9:00 PM
3:00 PM
6:00 PM
8:00 PM
12:00 PM
3:00 PM
7:00 PM
8:00 PM
12:00 PM

Matchup
Mexico - South Africa

Korea Republic - [UEFA Path D Winner]
Canada - [UEFA Path A Winner]

United States - Paraguay

Australia - [UEFA Path C Winner]

Qatar - Switzerland
Brazil - Morocco

Haiti - Scotland
Germany - Curagao
Netherlands - Japan
Céte d'lvoire - Ecuador

[UEFA Path B Winner] - Tunisia

Spain - Cape Verde
Belgium - Egypt

Saudi Arabia - Uruguay
IR Iran - New Zealand
Austria - Jordan

France - Senegal

[Intercontinental Path 2 Winner] - Norway

Argentina - Algeria

Portugal - [Intercontinental Path 1 Winner]

England - Croatia
Ghana - Panama

Uzbekistan - Colombia

[UEFA Path D Winner] - South Africa

— ' e o Sie P o5
atch schedule, location, an
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'enue
Estadio Azteca
Estadio Akron
BMO Field

SoFi Stadium

BC Place

Levi's Stadium
MetlLife Stadium

Mexico City
Guadalajara

Toronto

Los Angeles
Vancouver

San Francisco Bay Area

New York/New Jersey

Gillette Stadium Boston
NRG Stadium Houston
AT&T Stadium Dallas
Lincoln Financial Field hilad
Estadio BBVA Monterrey
Mercedes-Benz Stadium Atlanta
Lumen Field Seattle
Hard Rock Stadium Miami

SoFi Stadium Los Angeles

Levi's Stadium
MetLife Stadium
Gillette Stadium
Arrowhead Stadium
NRG Stadium

AT&T Stadium
BMO Field

Estadio Azteca

Mercedes-Benz Stadium

Figura 3. Aba de Lista de Partidas

San Francisco Bay Area
New York/New Jersey
Boston

Kansas City

Houston

Dallas

Toronto

Mexico City

Atlanta

Mexico

Mexico

Canada

"United States
Canada

United States
United States
United States
United States
United States
United States
'Mexico

United States
United States
United States
United States
United States
United States
United States
United States
United States
United States
Canada

Mexico

United States

e 0O que mostra: Identifica a fase do torneio para aquela fila, como a fase de grupos ou uma rodada

eliminatéria.

e Como usa-lo: Use primeiro para entender a qual parte da competi¢cao a partida listada pertence.

e Comportamento vinculado/referéncia: Este campo ajuda a separar linhas de agendamento vinculadas as

abas de grupo das linhas vinculadas as paginas eliminadas.
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11. Match

O que mostra: O numero unico da partida atribuido a uma partida especifica. Pense nisso como o ID
individual do jogo da fileira.

Como usa-lo: Use o nimero de Correspondéncia sempre que precisar rastrear um jogo exato por férmulas,
notas, instrugdes, exportagdes, importagdes ou outras folhas.

Comportamento vinculado/referéncia: Este € um dos principais campos de referéncia entre folhas
cruzadas porque uma correspondéncia especifica pode ser pareada por nimero ao longo do livro de
exercicios.

Distingao importante: Match identifica um jogo exato. Ao contrario do MD, ele ndo agrupa varios jogos sob o
mesmo rotulo de dia.

12. Data

O que mostra: A data do calendario da partida, exibida no formato YYYY-MM-DD nesta captura de tela.
Como usa-lo: Use isso para revisar a ordem cronolégica do cronograma e confirmar quando um jogo deve
ser disputado.

Comportamento vinculado/referéncia: Data faz parte dos dados de referéncia do cronograma que pode
ser reutilizada em qualquer lugar onde os detalhes do inicio estejam exibidos em outra parte do workbook.

13. Hora (EST)

O que mostra: O horario de inicio convertido para horario do Leste dos EUA para referéncia rapida.

Como usa-lo: Use esse horario como seu horério de planejamento se estiver visualizando a programagéao do
fuso horario do leste dos EUA.

Nota importante: Compare este campo com o Horario (Local) quando quiser ver tanto o horario de exibigédo
local quanto o horario local de inicio do local.

14. Hora (Local)

O que mostra: O horario local de inicio no local ou cidade anfitria.

Como usar: Use ao verificar o calendario oficial local, o horario de viagem ou o horario do inicio da partida no
préprio estadio.

Nota importante: Isso é especialmente Util quando o horério da cidade anfitria difere do fuso horario de
visualizagdo do usuario.

15. Confronto

O que mostra: Os dois lados designados para essa fila de match, incluindo times confirmados e quaisquer
entradas provisérias nao resolvidas.

Como usa-lo: Leia esta coluna para ver quem estda programado para jogar em cada partida. A medida que os
resultados sao inseridos em outra parte do livro de exercicios, os marcadores podem automaticamente se
transformar em nomes finais das equipes.

Por que os marcadores de lugar aparecem: Temporarios como [Vencedor do Caminho A da UEFA] ou
[Vencedor do Caminho Intercontinental 1] aparecem quando essa vaga depende de um vencedor do
qualificado ou dos playoffs que ainda ndo foi finalizado. O livro de exercicios mantém o marcador para que a
estrutura do cronograma permaneca antes que o time final seja conhecido.

Comportamento vinculado/referéncia: Este € um dos principais campos de separagéo cruzada. Ele pode
extrair nomes de times ou lugares néo resolvidos de paises, qualificatérias da UEFA, Playoffs
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Intercontinentais e, posteriormente, da logica de progresséao de grupos/eliminatérias, dependendo da
partida.

Nota importante: Esta captura de tela do guia é uma visualizagdo demonstrativa. Ele mistura confrontos pré-
preenchidos de exemplo com vagas temporarias ndo resolvidas para que os usuarios possam ver como o
livro de exercicios exibe tanto times confirmados quanto classificados ainda nao decididos.

16. Grupo

O que mostra: A letra do grupo associada ao match, como A, B, C, entre outros.

Como usar: Use isso para identificar rapidamente a qual folha de grupos a partida pertence durante a fase
de grupos.

Comportamento vinculado/referéncia: Este € um conector direto para as abas correspondentes do Grupo
A al eajudaavincular as linhas de agendamento a drea correta de classificagao/resultados.

17. Local

O que mostra: O nome do estadio ou local que sediou a partida.

Como usar: Os nomes dos locais sdo azuis, com hiperlinks sublinhados. Clique no nome do local para abrir
o link do Google Maps para aquele estadio.

Comportamento vinculado/referéncia: Esta coluna contém dados de referéncia de cronograma mais um
link externo na web. O hiperlink vai para o Google Maps em vez de para outra aba de caderno de exercicios.

18. Cidade

O que mostra: A cidade anfitria ou area metropolitana do local listado.

Como usa-lo: Use isso como uma referéncia geografica rapida ao comparar os locais dos anfitrides ou
verificar onde a partida esta sendo disputada.

Comportamento vinculado/referéncia: A cidade geralmente trabalha em conjunto com Local e Pais como
parte dos dados de referéncia de localizagao do caderno de exercicios.

19. Pais

O que mostra: O pais anfitrido onde o local esta localizado.

Como usa-lo: Use este site para distinguir se o site de correspondéncia esta nos Estados Unidos, México ou
Canada.

Comportamento vinculado/referéncia: Este campo suporta as informagoes de referéncia do site do site do
workbook e ajuda a confirmar o pais do local em um vislumbre.

20.MD

O que ele mostra: O identificador do dia de partida do bloco de calendario ao qual essa linha pertence.
Como usa-lo: Use o MD para agrupar ou comparar partidas que estejam dentro do mesmo bloco de dia de
jogo.

Diferenca em relagao ao Match: Match é o nUmero unico para um jogo especifico. O MD agrupa multiplos
jogos que pertencem ao mesmo dia de jogo. Em outras palavras, muitos numeros de Match diferentes
podem compartilhar um valor MD.

Comportamento vinculado/referéncia: O MD ¢é (til para organizar, revisar ou organizar a programagao por
grupo diurno, em vez de por ID individual de jogo.
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21. Navegar Para o menu suspenso

e O que ele mostra: Um controle de navegagcado com caderna de exercicios que permite pular para outra

planilha sem precisar clicar manualmente nas abas da planilha.
Como usar: Abra o menu suspenso, selecione a ficha que vocé quer, e o livro de exercicios mudara para

essa aba imediatamente.
Comportamento vinculado/referenciado: Este controle vincula sua localizagado atual a outras abas ao

longo do livro de exercicios e é especialmente util quando ha muitas folhas presentes.
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Preditor da Copa do Mundo TientoFC

Guia do Usuario - Aba Paises

Contém listas mestras de times com rankings da FIFA, cédigos de pais para recuperacao de
bandeiras, imagens de bandeiras, hiperlinks para jogos recentes e paginas da Wikipédia. Os

marcadores permanecem para os qualificadores nao resolvidos, e os rankings ajudam a
organizar e referenciar equipes ao longo do livro de exercicios.

@ group schedules updat tically. When you upda@am nd
 the flag URL to parse propu?

Navigate To:

22. Classificacao FIFA

FIFA Rank Teams Country Cade = Flag__ Recent Game Team's Wikinedia Page

16 Mexico mx \'l https://www.youtube.com/watch?v=nQ9sE4ryROU https://en.wikipedia.org/wiki/Mexico_national_football_team

60 South Africa za };E https://www.youtube.com/watch?v=IM8XEUdjPDg https://en.wikipedia.org/wiki/South_Africa_national_soccer_team

22 Korea Republic kr :.: https://www .youtube.com/watch?v=XMCfWzyuBRA https://en.wikipedia.org/wiki/South_Korea_national_football_team
1000 [UEFA Path D Winner]

29 Canada ca I*I https://www.youtube.com/watch?v=6mqx2dOFHMQ https://en.wikipedia.org/wiki/Canada_men%27s_national_soccer_team

56 Qatar qa https://www.youtube.com/watch?v=S3pBiUgOXHo https://en.wikipedia.org/wiki/Qatar_national_football_team

18 Switzerland ch ﬂ https://www.youtube.com/watch?v=ubq01rfhHTk https://en.wikipedia.org/wiki/Switzerland_national_football_team
1000 [UEFA Path A Winner]

5 Brazil br https://www.youtube.com/watch?v=ABe24gfBEdS https://en.wikipedia.org/wiki/Brazil_national_football_team

8 Morocco ma https://www .youtube.com/watch?v=arZEyjRmzxk https://en.wikipedia.org/wiki/Morocco_national_football_team

83 Haiti ht u https://www.youtube.com/watch?v=V/YPuJc693eg https://en.wikipedia.org/wiki/Haiti_national_football_team

38 Scotland gh-sct }A{ https://www.youtube.com/watch?v=73cVhK9qLlo https://en.wikipedia.org/wiki/Scotland_national_football_team

15 United States us E https://www.youtube.com/watch?v=nQ9sE4ryRIU https://en.wikipedia.org/wiki/United_States_men%27s_national_soccer_team

40 Paraguay py = https://www.youtube.com/watch?v=u8fkkBQnogw https://en.wikipedia.org/wiki/Paraguay_national_football_team

27 Australia au https://www.youtube.com/watch?v=oVDzleFLp7Y https://en.wikipedia.org/wiki/Australia_men%27s_national_soccer_team
1000 [UEFA Path C Winner]

10 Germany de || https://www.youtube.com/watch?v=xIpR7eKQmOA https://en.wikipedia.org/wiki/Germany_national_football_team

81 Curagao w E https://www.youtube.com/watch?v=uvbGMsqTXs4 https://en.wikipedia.org/wiki/Cura%C3%A7ao_national_football_team

37 Céte d'lvoire ci I I https://www.youtube.com/watch?v=oN11_OrCW7g https://en.wikipedia.org/wiki/lvory_Coast_national_football_team

23 Ecuador ec ﬁ https://www.youtube.com/watch?v=NqOjKsmQ1Rw https://en.wikipedia.org/wiki/Ecuador_national_football_team

7 Netherlands nl = https://www .youtube.com/watch?v=QeQf_skPULU https://en.wikipedia.org/wiki/Netherlands_national_football_team

19 Japan jp @  https://www.youtube.com/watch?v=8700M_F7cb4 https://en.wikipedia.org/wiki/Japan_national_football_team

47 Tunisia tn https://www.youtube.com/watch?v=LS9ZHUsm5R8 https://en.wikipedia.org/wiki/Tunisia_national_football_team
1000 [UEFA Path B Winner]

Figura 4. Aba Paises Anotados

O que mostra: Exibe o ranking mundial atual da FIFA para cada pais/time confirmado listado nesta tabela de

referéncia.

Como usar: Use isso como um indicador rapido de forga/referéncia ao revisar a lista de equipes ou

comparar paises no workbook.

Comportamento provisério: Algumas entradas temporarias nao resolvidas, como vencedoras dos
classificados ou dos playoffs, exibem um valor de classificagdo de 1000. Isso é feito apenas para fins de
ranking/ordenacgao do livro de exercicios, para que o marcador nao resolvido fique no final até que a equipe

real seja conhecida.

Nota importante: Uma vez que o verdadeiro vencedor é conhecido e o substituto do reservador, a equipe

real e sua classificagéo real podem ser refletidos em vez do valor temporario de 1000.
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23. Equipes

e O que mostra: Lista os nomes das equipes principais usados ao longo do caderno de exercicios, incluindo
paises confirmados e lugares temporarios nao resolvidos, como [Vencedor do Caminho D da UEFA].

e Como usa-lo: Trate isso como a lista central de referéncia de nomes de equipe. Quando os nomes das
equipes sao atualizados aqui, esses nomes podem fluir para outras areas do livro de exercicios que
dependem dessa lista mestre.

e Comportamento de linkados/referéncias: Esta € uma das colunas de referéncia cruzadas mais
importantes porque cronogramas de grupos, classificagoes, listagens de partidas e referéncias knockout
podem depender dos nomes armazenados aqui.

o Por que os marcadores de lugar aparecem: Os marcadores permanecem nesta lista até que o vencedor
correspondente do classificado ou dos playoffs seja decidido. Isso permite que a estrutura do caderno de
exercicios permanega completa mesmo antes de toda equipe final ser conhecida.

24. Cadigo do Pais

e 0O que mostra: Armazena o cédigo de pais usado para puxar a bandeira do time de fontes online. Na captura
de tela, exemplos incluem mx, za, kr, ca e nés.

e Como usa-lo: Insira ou verifique o cédigo correto para cada equipe confirmada para que o livro de exercicios
possa recuperar aimagem correta da bandeira.

o Notaimportante: Se o cédigo estiver faltando ou incorreto, a flag pode nao carregar corretamente. As linhas
provisdrias geralmente ficam em branco aqui até que o time vencedor real seja conhecido.

e Melhores praticas: Mantenha esses cédigos consistentes e precisos porque eles suportam a exibigdo de
bandeiras nesta aba e em outras areas de calendario/classificagao que reutilizam os mesmos dados de
referéncia da equipe.

25. Bandeira

e O que mostra: Exibe a imagem da bandeira do pais associada ao cédigo na coluna do Cédigo do Pais.

e Como usa-la: Se uma bandeira ndo aparecer corretamente, primeiro verifique a entrada do Cédigo de Pais
para essa linha.

e Comportamento vinculado/referéncia: As flags mostradas aqui fazem parte da referéncia visual principal
da equipe do workbook e podem ajudar a alimentar ou validar as exibigoes de flags em outras partes do
workbook.

o Notaimportante: Linhas provisdrias geralmente permanecem em branco nesta coluna até que o pais real
seja determinado.

26. Jogo Recente

e O que mostra: Contém um hiperlink para um jogo recente, destaque ou outra referéncia externa associada
aquela equipe.

e Como usa-lo: Clique no link para abrir a pagina referenciada no seu navegador. Na captura de tela, parecem
ser links externos de video/referéncia.

o Notaimportante: Este ¢ um campo de conveniéncia/referéncia para o usudrio. Isso nao faz parte da légica
da classificagao ou da pontuagédo do livro de exercicios.

27. Pagina da Wikipédia da equipe
e O que mostra: Contém um hiperlink direto para a pagina da Wikipédia da equipe para acesso rapido ao
fundo/referéncia.
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Como usa-lo: Clique no link para abrir a pagina da Wikipédia do time se quiser mais informagdes sobre a
selegao nacional daquele pais.

Nota importante: Este é apenas um link de referéncia externo. Ajuda na pesquisa e no contexto, mas nao
orienta os calculos do caderno de exercicios.

Comportamento vinculado/referéncia: Assim como no Jogo Recente, esta coluna adiciona material de

referéncia externo opcional enquanto o restante da linha continua servindo como dados internos de
referéncia do workbook.
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Guia do Usuario — Aba de Qualificadores da UEFA

Organizado por caminhos de playoffs (por exemplo, Caminho A), mostrando listas de times
com rankings FIFA, cédigos, bandeiras, jogos recentes e links da Wikipédia. Os jogos
permitem a entrada de gols em casa e fora, cobrangas de pénalti em caso de empate e
determinacédo automatica dos vencedores de caminhos, com opg¢des para capturar caminhos

individuais ou layouts completos como imagens.

@-@Y@_@@ e

FIFA Rank T€ains C6ue | Fiag Recent Game Team's Wikipedia Page
T1 Italy it . I https://www.youtube.com/watch?v=09vCjq)VoG8 https://en.wikipedia.org/wiki/ltaly_national_football_team
T2 69 Northern Ireland GB- NIR—!— https://www.youtube.com/watch?v=8xg138GFEzo https://en.wikipedia.org/wiki/Northern_lreland_national_football_team
T3 35 Wales gb ] https://www.youtube.com/watch?v=|UrANfNb088 https://en.wikipedia.org/wiki/Wales_national_football_team

Zah
T4 71 Bosnia & Herzegovina ba m https://www.youtube.com/watch?v=Uj8XwMu667Q&t=36s https://en.wikipedia.org/wiki/Bosnia_and_Herzegovina_national_football_team

Figura 5. Lista de times anotados para as Qualificatérias da UEFA

28. Cabecalho da secao UEFA Path

e 0O que mostra: Identifica o caminho especifico dos playoffs da UEFA que vocé esta vendo, como o Caminho
A da UEFA. A mesma estrutura geral se repete para os outros caminhos da UEFA na mesma aba.

e Como usar: Trabalhe um caminho de cada vez. Cada caminho tem sua prépria lista de equipes, jogos,
vencedores e opgdes de captura.

o Semelhanca com a aba Paises: A listagem de equipes abaixo funciona como uma verséo especifica do
caminho da aba Paises. E ai que as equipes nesse caminho sao definidas e mantidas.

29. icone de captura de segdes de caminho

e O queelefaz: O pequeno icone de imagem ao lado da caixa Winner captura apenas essa segao individual do
caminho e a salva como uma imagem PNG.

e Como usa-lo: Use isso quando quiser uma exportagao limpa de apenas um caminho, como o UEFA Path A,
sem capturar todo o layout dos Qualificatérios da UEFA.

e Uso tipico: Util para compartilhar um Unico colchete de caminho finalizado ou postar uma imagem de
resultado de um unico caminho.

30. Caixa do vencedor

e O que mostra: Mostra o atual vencedor desse caminho da UEFA. Antes de o caminho ser resolvido, ele pode
mostrar um lugar provisério como [UEFA Path A Winner].

e Comportamento vinculado/referéncia: Uma vez decidido o caminho, esse vencedor se torna a equipe
resolvida que pode alimentar outras areas do workbook que referenciam esse vencedor do caminho da
UEFA.
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31.

Nota importante: Esta caixa é atualizada com base nos resultados dos jogos inseridos na segao de partidas
daquele caminho.

icone de captura de layout completo

O que ele faz: O pequeno icone de imagem perto do canto superior direito da area dos Qualificatérios da
UEFA captura todo o layout dos jogos e salva como uma imagem PNG.

Como usar: Use isso quando quiser uma exportagao mostrando a visdo mais ampla dos Qualificadores da
UEFA em vez de uma uUnica segao de caminho.

32. Classificacao FIFA

O que mostra: Exibe o ranking mundial atual da FIFA para cada time listado nesse caminho.

Como usa-lo: O ranking pode ser definido ou atualizado aqui para as equipes nesse caminho.

Semelhanc¢a com a aba Paises: Isso funciona da mesma forma que o campo FIFA Rank na aba Paises, mas
aqui é gerenciado especificamente para as equipes designadas a esse caminho da UEFA.

33. Equipes

O que mostra: Lista as equipes designadas aos slots de caminho, como T1 a T4.

Como usa-lo: Edite os nomes das equipes aqui quando necessario. Esses nomes de times sao entdo usados
na secgao de jogos abaixo.

Nota importante: Como esta secdo se comporta como uma lista menor de referéncias especificas de
caminhos, manter os nomes dos times precisos aqui € importante para o restante da légica do caminho.

34. Cédigo

O que mostra: Armazena o cédigo da bandeira usado para puxar aimagem da bandeira da equipe.
Como usar: Defina ou atualize o cédigo de bandeira da equipe aqui. Este é um dos principais campos
editaveis na lista de equipes.

Nota importante: O cddigo deve corresponder ao time correto para que a bandeira correta seja exibida.

35. Bandeira

O que mostra: Exibe a bandeira do time com base no cédigo inserido na coluna de Cddigo.
Como usa-lo: Este é principalmente um campo de confirmagao visual. Se aparecer a bandeira errada,
verifique o campo de cddigo daquele time.

36. Jogo Recente

O que ele faz: Fornece um hiperlink para um jogo recente ou video de referéncia daquele time.
Como usa-lo: Clique no link para abrir uma referéncia externa para uma rapida avaliagcédo, observagao ou
contexto.

37. Pagina da Wikipédia do time

O que ele faz: Fornece um hiperlink para a pagina da Wikipédia daquela equipe.
Como usar: Use isso para informacgdes rapidas de contexto/referéncia sobre a equipe.
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Preditor da Copa do Mundo TientoFC

Jogos / Inscricao de Resultados

Y —— ——
@, "A !.l @ AG @ay Pk@er ﬂ@r De@!y: @
SF1 Italy l! 3|1 —a— Northern Ireland Italy FT Write notes here.
SF2 Wales * 0 1 Bosnia & Herzegovina Bosnia & Herzegovina FT
Final Italy i ' 21 ‘ Bosnia & Herzegovina Italy FT

Figura 6. Entrada/resultados anotados dos Jogos Classificados da UEFA

38. Secao de fixtures/resultados do caminho

e O que mostra: Esta é a 4rea de entrada para a partida do caminho selecionado pela UEFA.

e Como usa-lo: Insira as metas em tempo integral de cada partida. Se uma partida estiver empatada no final
do jogo, escolha o vencedor do PK para resolver.

e  Estrutura: O caminho é composto pela Semifinal 1, Semifinal 2 e a Final. O vencedor final se torna o
vencedor desse caminho da UEFA.

e Comportamento vinculado/referéncia: Os resultados inseridos aqui determinam os vencedores da
partida, o vencedor do caminho mostrado acima e quaisquer marcadores de trabalho ligados a esse
vencedor do caminho da UEFA.

39. Match

e O que mostra: Identifica cada partida dentro do caminho, como SF1, SF2 e Final.
e Como usar: Use isso apenas como etiqueta/referéncia do aparelho.

e Notaimportante: SF significa Semifinal.

40. Home

e O que mostra: Exibe o nome e a bandeira do time da casa.

e Comportamento vinculado/referéncia: Essas equipes fluem a partir da listagem acima.

o Notaimportante: Se vocé mudar o nome de um time ou o cddigo de bandeira na lista do time do caminho, o
display da partida pode refletir essa atualizagao aqui.

41. HG/ AG

e O que mostra: HG é gols em casa e AG é gols fora no tempo final.

e Como usar: Insira a pontuagéo final no final do tempo regulamentar/tempo integral nessas areas.

o Notaimportante: Se o placar estiver empatado, ainda assim insira o placar empatado no tempo integral
aqui e entao use o campo Vencedor de PK para desempatar.

42. Fora
e O que mostra: Exibe o nome e a bandeira do time visitante.

e Comportamento vinculado/referéncia: Este campo também extrai da lista de times e de vencedores
anteriores conforme o bracket avancga.
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43. Vencedor por Pénaltis

e O que faz: Registra qual time venceu a partida nos pénaltis quando o placar do tempo final estd empatado.

e Como usa-lo: Deixe isso em branco quando a partida tiver um vencedor normal no final do jogo. S6
selecione um vencedor de PK quando necessario.

44.Vencedor

e O que mostra: Mostra o vencedor resolvido daquela partida individual.

e Como usa-lo: Este campo reflete o resultado da partida com base na pontuagao do tempo final ou no
vencedor do PK selecionado.

o Notaimportante: Os vencedores das semifinais avangam para a Final, e o vencedor da Final passa a ser o
vencedor do caminho mostrado acima.

45. Decidido por

e O que mostra: Indica como a partida foi decidida, como o langamento livre para o tempo regulamentar ou o
pénalti para os pénaltis.

e Como usa-lo: Use isso como um campo de auditoria/referéncia rapida para confirmar como o resultado foi
resolvido.

46. Notas

e O que elefaz: Fornece uma area de notas livre para aquele resultado de fixture ou caminho.
e Como usar: Use para lembretes, contexto, anotagcdes chateadas ou qualquer outro comentario que vocé
queira manter com o caminho.
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Guia do Usuario - Aba dos Playoffs Intercontinentais

Estrutura semelhante as Eliminatdrias da UEFA, com caminhos mostrando times, bandeiras,
rankings, jogos recentes, links da Wikipédia e jogos com entradas de gols e pénaltis. Os
avisos aparecem se partidas decisivas permanecerem empatadas sem resolucao de
penalidades. Os icones de captura permitem exportar secdes de caminho ou layouts

completos.

INTERCONTINENTAL Path 1

T 1t d R Int ti
eams (enter nai agec &) @'@Y_@i@mer [intercontine
CcT¥ e

FIr*Zank Teams Recent Game
150 New Caledonia nc https://www.youtube.com/watch?v=mrnyegelcWA https://en.wikipedia.org/wiki/New_Caledonia_national_football_team

@ [EVFEICR G ntercontinental Playoffs
n¥Path 1 WinngE

Team's Wikip®¥a Page

1l
T2 70 Jamaica jm ’!‘ https://www.youtube.com/watch?v=ph3_cAnUTgw&t=330s https://en.wikipedia.org/wiki/Jamaica_national_football_team

T3 Seeded 48 Congo DR cd https://www.youtube.com/watch?v=KK-YhE2Iwyc https://en.wikipedia.org/wiki/DR_Congo_national_football_team

Figura 7. Listagem de equipes dos Playoffs Intercontinentais

47. Cabecalho de secao de trajetdria intercontinental

e O que ele mostra: Identifica o caminho especifico dos Playoffs Intercontinentais que vocé esta observando,
como o Caminho INTERCONTINENTAL 1. A mesma estrutura geral se repete para os outros caminhos
intercontinentais na mesma aba.

e Como usar: Trabalhe um caminho de cada vez. Cada caminho tem sua prépria lista de equipes, jogos,
vencedores e opgdes de captura.

e Semelhanga com a aba Paises: A listagem de equipes abaixo funciona como uma versao especifica do
caminho da aba Paises. E ai que as equipes nesse caminho sdo definidas e mantidas.

48. icone de captura de se¢do de caminho

e O queelefaz: O pequenoicone de imagem ao lado da caixa Winner captura apenas aquela secgao individual
do caminho intercontinental e a salva como uma imagem PNG.

e Como usa-lo: Use isso quando quiser uma exportagao limpa de apenas um caminho, como o
Intercontinental Path 1, sem capturar todo o layout dos Playoffs Intercontinentais.

e Uso tipico: Util para compartilhar um tnico colchete de caminho finalizado ou postar uma imagem de
resultado de um Unico caminho.

49. Caixa do vencedor

e O que mostra: Mostra o vencedor atual desse caminho intercontinental. Antes de o caminho ser resolvido,
ele pode mostrar um marcador como [Vencedor do Caminho Intercontinental 1].

e Comportamento vinculado/referéncia: Uma vez decidido o caminho, esse vencedor se torna a equipe
resolvida que pode alimentar outras areas do caderno que referenciam aquele vencedor do caminho
intercontinental.
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o Notaimportante: Esta caixa é atualizada com base nos resultados dos jogos inseridos na segao de partidas
daquele caminho.

50. icone de captura de layout completo

e O queelefaz: O pequeno icone de imagem préoximo ao canto superior direito da drea dos Playoffs
Intercontinentais captura todo o layout dos jogos e salva como uma imagem PNG.

e Como usar: Useisso quando quiser uma exportagao mostrando a visao mais ampla dos Playoffs
Intercontinentais em vez de uma Unica segao de caminho.

51. Classificacao FIFA

e O que mostra: Exibe o ranking mundial atual da FIFA para cada time listado nesse caminho.

e Como usa-lo: O ranking pode ser definido ou atualizado aqui para as equipes nesse caminho.

e Semelhanga com a aba Paises: Isso funciona da mesma forma que o campo FIFA Rank na aba Paises, mas
aqui é gerenciado especificamente para os times designados a esse caminho intercontinental.

52. Equipes

e O que mostra: Lista as equipes atribuidas aos slots de caminho, como T1, T2 e qualquer entrada com seed,
como T3 Seeded.

e Como usa-lo: Edite os nomes das equipes aqui guando necessario. Esses nomes de times sdo entdo usados
na secao de jogos abaixo.

o Notaimportante: Como esta segado se comporta como uma lista menor de referéncias especificas de
caminhos, manter os nomes dos times precisos aqui € importante para o restante da ldgica do caminho.

53. C6digo

e O que mostra: Armazena o cédigo da bandeira usado para puxar a imagem da bandeira da equipe.

e Como usar: Defina ou atualize o cédigo de bandeira da equipe aqui. Este € um dos principais campos
editaveis na lista de equipes.

o Notaimportante: O cédigo deve corresponder ao time correto para que a bandeira correta seja exibida.

54. Bandeira

e O que mostra: Exibe a bandeira do time com base no cédigo inserido na coluna de Cdédigo.
e Como usa-lo: Este é principalmente um campo de confirmagao visual. Se aparecer a bandeira errada,
verifique o campo de codigo daquele time.

55. Jogo Recente
e O queelefaz: Fornece um hiperlink para um jogo recente ou video de referéncia daquele time.

e Como usa-lo: Clique no link para abrir uma referéncia externa para uma rapida avaliagdo, observagao ou
contexto.

56. Pagina da Wikipédia da equipe
e O queelefaz: Fornece um hiperlink para a pagina da Wikipédia daquela equipe.
e Como usar: Useisso parainformacdes rapidas de contexto/referéncia sobre a equipe.
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Preditor da Copa do Mundo TientoFC

Jogos / Inscricao de Resultados

e o @_@_._ . . —
4 #c} PK =i ier “ner Decil By: Notes
SF1 New Caledonia UM 0 1 P Jamaica Jamaica T test

Seeded Final Cong@ / 2|2 ».4 Jamaica

A\ Final tied — choose PK Winner

Figura 8. Jogos/resultados dos Playoffs Intercontinentais entrada

57. Secao de fixaturas/resultados do caminho

e O que mostra: Esta é a area de entrada da partida para o caminho intercontinental selecionado.

e Como usa-lo: Insira as metas em tempo integral de cada partida. Se uma partida estiver empatada no final
do jogo, escolha o vencedor do PK para resolver.

e Estrutura: Este exemplo de caminho contém o SF1 e uma Final Cabega de Chave, o que significa que um
time cabeca de chave entra mais tarde no caminho em vez de comecar na rodada semifinal.

e Comportamento vinculado/referéncia: Os resultados inseridos aqui determinam os vencedores da partida, o
vencedor do caminho mostrado acima e quaisquer marcadores de trabalho vinculados aquele vencedor do
caminho intercontinental.

58. Match

e O que mostra: Identifica cada partida dentro do caminho, como SF1 e Final Cabega de Chave.

e Como usar: Useisso apenas como etiqueta/referéncia do aparelho.

e Notaimportante: Final com cabecgas de chave indica que um time cabecga de chave entra no caminho nessa
fase final.

59. Casa

e O que mostra: Exibe o nome e a bandeira do time da casa.

e Comportamento vinculado/referéncia: Essas equipes decorrem a partir da listagem acima e do avango dos
vencedores conforme o caminho avancga.

e Notaimportante: Se vocé mudar o nome de um time ou o cédigo de bandeira na lista do time do caminho, o
display da partida pode refletir essa atualizagao aqui.

60. HG / AG

e 0O que mostra: HG é gols em casa e AG é gols fora no tempo final.

e Como usar: Insira a pontuacgao final no final do tempo regulamentar/tempo integral nessas areas.

e Notaimportante: Se o placar estiver empatado, ainda assim insira o placar empatado no tempo integral aqui
e entdo use o campo Vencedor de PK para desempatar.

61. Fora

e O que mostra: Exibe o nome e a bandeira do time visitante.
e Comportamento vinculado/referéncia: Este campo também extrai da lista de times e de vencedores
anteriores conforme o bracket avancga.
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62. Vencedor de P.K.

O que faz: Registra qual time venceu a partida nos pénaltis quando o placar do tempo final estd empatado.
Como usa-lo: Deixe isso em branco quando a partida tiver um vencedor normal no final do jogo. S6 selecione
um vencedor de PK quando necessario.

63. Vencedor

O que mostra: Mostra o vencedor resolvido daquela partida individual.

Como usa-lo: Este campo reflete o resultado da partida com base na pontuagao do tempo final ou no
vencedor do PK selecionado.

Nota importante: O vencedor do caminho mostrado acima é determinado pelos vencedores resolvidos nesta
segao.

64. Decidido por

O que mostra: Indica como a partida foi decidida, como o langamento livre para o tempo regulamentar ou o
pénalti para os pénaltis.

Como usa-lo: Use isso como um campo de auditoria/referéncia rapida para confirmar como o resultado foi
resolvido.

65. Notas

O que ele faz: Fornece uma area de notas livre para aquele resultado de fixture ou caminho.
Como usar: Use para lembretes, contexto, anotagdes chateadas ou qualquer outro comentario que vocé
queira manter com o caminho.

66. Aviso/mensagem de status ligado

O gue mostra: A mensagem no canto inferior esquerdo aparece quando uma partida decisiva ainda esta
empatada e o vencedor do pénalti ainda nao foi escolhido.

Como usa-lo: Trate isso como um prompt para selecionar o vencedor dos PK para a partida empatada, para
que o caminho possa se resolver completamente.

Nota importante: No exemplo mostrado, o aviso aponta que a Final estd empatada e ainda precisa de um
vencedor de penalidade antes que o vencedor do caminho possa ser finalizado.
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Guia do Usuario — Abas de Grupo (A-L)

Cada aba de grupo possui um distintivo de letra de grupo, jogos com numeros de jogo, dias
de jogo, datas/horarios e campos de entrada de placar. As tabelas de classificagcao calculam
automaticamente classificagcoes, registros de equipes e pontos, com uma coluna "Decidido
por" explicando as regras de desempate aplicadas. Uma secao Fair Play permite a entrada
manual dos registros disciplinares para resolver empates, com placares e rankings FIFA
servindo como critérios adicionais de desempate. As legendas esclarecem as abreviagcdes
usadas.

Jogos / Inscricdo de Resultados

— ‘*v g

FIr/A v Oupict W U @Z@ R

Teams: Mexico * South Africa * Kore: TientoFC.com

|L_Group fixtures (ET) — enter predicted scores in the blue cells - p Navigate To:

Ma2-h 220 Date/Time (ET) Home L= AG Away Reault Ploed
@ 1- Estadio Azte@ 2025@ 15:00 mexico ] ’l@ 2 % South Africa @ @

2 1 - Estadio Akron 2026-06-11 22:00 KoreaRepublic (@) 1 3 Denmark 1-3 1

25 8 - Mercedes-Benz Stadium 2026-06-18 12:00 Denmark 1 B 2 0 g South Africa 2-0 1

28 8 - Estadio Akron 2026-06-18 21:00 Mexico I! 2 1 :‘: Korea Republic 2-1 1

53 14 - Estadio Azteca 2026-06-24 21:00 Denmark 2 2 )] wesico 22 1

54 14 - Estadio BBVA 2026-06-24 21:00 South Africa % T :.: Korea Republic 1-1 d

Figura 9. Jogos de grupos e inscricdo em resultados

67. Distintivo de letra de grupo

e O que mostra: A letra grande no canto superior esquerdo identifica a aba do grupo atual. No exemplo
mostrado, A significa Grupo A.

e Como usar: Trate isso como um selo visual rapido para que vocé sempre saiba qual grupo estd editando ou
revisando.

o Notaimportante: O mesmo layout e orientagao nesta segéo se aplicam a todas as abas de grupo do Grupo A
ao Grupo L.

68. Secao de jogos de grupos

e O que mostra: Esta é a segdo de referéncia de jogos do grupo atual. Ele mostra as partidas programadas do
grupo e as informacgoes relacionadas ao dia/horario da partida.

e Como usa-lo: Use esta segao como sua visualizagao de cronograma e entao insira suas pontuagoes
previstas ou reais na seg¢ao de entrada de pontuacéao a direita.

o Notaimportante: Em todas as abas de grupo, os campos de entrada de pontuagao referenciados por esta
segao sao as células azuis HG e AG na tabela de entrada de resultados.

69. Match
e O que mostra: A coluna Match armazena o numero da partida para cada partida do grupo em todo o livro de
exercicios.
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Como usa-lo: Use este aparelho como referéncia Unica de partidas ao verificar a aba de Listagem de Partidas
ou qualquer outra area de livro de exercicios que se refira a um numero especifico de partida.

70.MD

O que mostra: MD identifica o dia da partida daquele jogo. Nesse layout, a cela também inclui o nome do
local apds o numero do dia de jogo.

Como usar: Use-o para ver tanto onde essa partida se encaixa no calendario de grupos quanto em qual
estadio a recebe.

Nota importante: Isso é diferente do Match. Match é a identificagao global do jogo, enquanto MD é a
referéncia do dia de jogos da fase de grupos.

71. Data/Hora (ET)

O que mostra: Exibe o pontapé inicial programado para aquele jogo no horario do Leste.
Como usa-lo: Use para planejamento de cronogramas e como referéncia rapida ao comparar com a aba
Listagem de Match.

72. Secao de inscrigao de resultados da partida de grupos

O que mostra: Esta é a tabela principal de entrada de pontuagao para o grupo selecionado. Ele exibe o time
da casa, time visitante, bandeiras, gols, texto dos resultados e status de jogado.

Como usa-lo: Insira suas pontuagdes previstas ou reais nas células de entrada azuis HG e AG para cada
luminaria.

Comportamento vinculado/referéncia: Os nomes e bandeiras dos times mostrados aqui sdo determinados
pela configuragao do grupo e pelos dados de referéncia do workbook, e as pontuagdes inseridas aqui
alimentam a classificagao e o fluxo de trabalho do Fair Play abaixo.

73.HG / AG

O que mostra: HG é Gols em Casa e AG é Gols Fora.

Como usa-lo: Insira a pontuacdo em tempo integral de cada partida nesses dois campos.
Nota importante: Essas entradas de pontuagao controlam a tabela de classificagao calculada
automaticamente.

74. Resultado

O que ele mostra: Exibe o placar resolvido em um formato compacto, como 3-2 ou 1-1.
Como usa-lo: Use este campo como um campo de verificagao rapida para confirmar o resultado inserido.

75. Jogado

O que mostra: Indica se esse jogo ja foi registrado e contado na tabela de grupos.
Como usa-lo: Use-o como um teste de conclusao para ver rapidamente quais partidas em grupo ja estao
preenchidas e quais ainda precisam de entrada.

Classificacao (Calculada automaticamente)

Standings (auto-calculated from predictions)

oA Teams Pd W D L GF GA GD Pts Decided By: « PLD = Games Played @
) N Denmark 3 2 1 0 7 3 4 7 * W= Wins
* D =Draws
* Mexico 3 2 1 0 7 5 2 7 oL=Loss
3 {®; Korea Republic 3 0 1 2 3 6 -3 1 RANK * GF =Goals in Favor
S~ . * GA = Goals Against
4 >‘— South Africa 3 0 1 2 3 6 -3 1 RANK + 4D - Gon! Difference

* Pts = Total Points

TIENTOFC | Copa do Mundo de 2026 | Guia do Usuario do Caderno de Exercicios Page 30



76.

78.

79.

80.

81.

Figura 10. Secéo de classificacdo de grupos

Secao de classificagao

O que mostra: Esta tabela calcula automaticamente a ordem atual dos grupos com base nos placares das
partidas inseridos acima.

Como usa-lo: Use-o para ver quais times estao liderando o grupo no momento e como cada time se
posiciona apds cada partida pontuada.

Nota importante: Esta tabela é atualizada automaticamente a partir da segédo de entrada de resultados do
grupo.

. Patente

O que mostra: Mostra a posicao atual de cada equipe no grupo, a partir do 1° lugar.

Como usa-lo: Use este para ver a ordem de acabamento atual.

Nota importante: Se as equipes estiverem empatadas, a ordem é resolvida pela logica de desempate do livro
de exercicios e a coluna Decidido por explica qual regra foi aplicada.

Equipes

O que mostra: Exibe as equipes na ordem atual ranqueada, junto com suas bandeiras.

Comportamento vinculado/referéncia: Os nomes das equipes e as bandeiras sao retirados dos dados de
configuracao/referéncia do grupo e reordenados automaticamente conforme os resultados mudam.

PLD/V/D/L/GF/GA/GD/PTS

O que mostra: Essas colunas resumem o recorde do grupo e os totais de desempenho de cada equipe.
Como usar: Leia a fileira para ver o total de jogos disputados, vitdrias, empates, derrotas, gols a favor, gols
sofridos, saldo de gols e pontos.

Nota importante: Esses valores séo calculados automaticamente a partir das pontuacgdes inseridas na segao
de jogos.

Decidido por

O que mostra: Esta coluna explica qual regra de desempate foi usada para separar times empatados ou
confirmar sua ordem.

Como usa-lo: Utilize-o como campo de auditoria sempre que dois ou mais times aparegam nivelados na
tabela.

Possiveis notagdes: GD = Diferenca de gols; GF = Gols a favor; H2H = Confronto Direto; FP = Jogo Limpo;
CLASSIFICACAO = Ranking Mundial da FIFA; TIE = times permanecem empatados apds todos os critérios de
desempate disponiveis no livro de exercicios.

Lendas da classificagao

O gue mostra: A caixa de legendas a direita define as principais abreviagdes de classificagdo usadas na
tabela.

Como usa-lo: Consulte isso sempre que precisar de um lembrete rapido do que cada rétulo de coluna
significa.

Nota importante: Esta legenda cobre as colunas de estatisticas, enquanto a coluna Decidido por pode
mostrar notas de resolugcao de empate, como H2H, FP, Rank ou TIE.

Entrada no Fair Play
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Figura 11. Se¢éo Fair Play

82. Secao de Fair Play

e 0O que mostra: Esta é a segdo manual de desempate disciplinar para o grupo atual.

e Como usa-lo: Use esta se¢do quando os times continuarem empatados apds Pontos, Diferenca de Gols e
Metas Para, ou sempre que quiser preencher os totais disciplinares antecipadamente.

e Notaimportante: A seg¢éo Fair Play mostrada aqui segue a mesma estrutura em cada abade grupode AalL.

83. Equipes
e O que mostra: Lista os times do grupo atual ao lado de suas bandeiras.
e Como usa-lo: Insira os totais disciplinares na mesma linha do time correto.

84.YC/IR/DR/Y+DR

e O que mostra: Estes sdo os campos de entrada manual para o histdrico disciplinar de cada equipe: cartoes
amarelos, vermelhos indiretos (segundo amarelo), vermelhos diretos e amarelos mais vermelho direto.

e Como usa-lo: Insira as contagens finais de Fair Play para o grupo quando o grupo precisar de um tiebreak de
fair play, ou insira progressivamente enquanto vocé acompanha cartas ao longo da fase de grupos.

o Notaimportante: Esses valores sdo entradas manuais, ao contrario das classificagbes acima, que sao
calculadas automaticamente a partir das pontuagdes das provas.

85. Pontuacao FP

e O que mostra: Exibe a pontuagao resultante do Fair Play calculada a partir dos totais disciplinares inseridos
para aquela equipe.

e Como usar: Use-o para comparar times empatados depois que os critérios de desempate ja forem
esgotados.

e Notaimportante: Uma disciplina melhor gera um melhor resultado no Fair Play.

86. Classificacao FIFA

e O que mostra: Exibe o ranking mundial FIFA da equipe, usado como critério de desempate posterior caso o
Fair Play ainda ndo separe as equipes.

e Comportamento vinculado/referéncia: Essa classificagao é puxada como o préximo separador disponivel
apods Fair Play.

87. Lendas do Fair Play

e O que mostra: A caixa de legendas explica as abreviagdes do Fair Play e as notas especiais de desempate
que podem aparecer nesta se¢ao ou ao redor.
e Como usa-lo: Consulte esta caixa para o significado de YC, IR, DR, Y+DR, FP, RANK, TIE e H2H.
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Preditor da Copa do Mundo TientoFC

88. Analise Profunda do FIFA: A Resolucao Final do
Fluxo de Trabalho de Pé

Demonstra como a classificacdo de grupos resolve empates por meio de pontos, saldo de
gols, gols a favor, confrontos diretos, Fair Play e rankings FIFA. Dois cenarios ilustram
empates resolvidos em diferentes estagios dependendo das entradas do Fair Play, mostrando
como o livro de exercicios aplica a logica de desempate em camadas e exibe rétulos
"Decidido por" como uma trilha de auditoria. Essa analise aprofundada usa um grupo
hipotético empatado para viajar dos placares das partidas, para a classificagdo automatica,
para a entrada do Fair Play e, finalmente, para o ultimo plano B, caso o Fair Play ainda nao
separe os times restantes. Os exemplos mostram dois resultados diferentes: um em que o
empate precisa ir até o FIFA Rank, e outro em que uma mudanca no Fair Play interrompe o
processo mais cedo.

Cenario 1 — Entrada original do Fair Play: a eliminatdéria chega ao FIFA Rank

IFA World Cup 2026 TientoFC.com
Group B Navigate To: [elfisL:]
Home HG AG Away Result Played
Canada I*I 2 2 I I Italy 2-2 1
Qatar ’ 1 1 Switzerland 1-1 1
Switzerland 0 0 I I Italy 0-0 1
Canada I*I 0 0 ’ Qatar 0-0 1
Switzerland H 1 1 I*I Canada 1-1 1
Italy I I 0 0 ’ Qatar 0-0 1

Figura 12. Pontuacgoes de partidas do Grupo B usadas no exemplo de deep-diving

Standings (auto-calculated from predictions)

Rank Teams Pld w D L GF GA GD Pts Decided By:
1 I*I Canada 3 0 3 0 3 3 0 3 H2H
2 Italy 3 0 3 0 2 2 0 3 RANK
3 Switzerland 3 0 3 0 2 2 0 3 RANK
4 ’ Qatar 3 0 3 0 1 1 0 3 H2H

Fair Play (manual entry — tie-breaker after Pts/GD/GF)

Teams YC IR DR | Y+DR FP Score FIFA Rank

I*I Canada 4 -4 29
’ Qatar 1 1 -5 56
L 8 Switzerland 3 -3 18

E3

B o 1 3 13
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Figura 13. Classificacao do Cenario 1 e valores de Fair Play

Passo 1 — Comece pelas pontuacgoes reais do grupo.

Aimagem do luminario é o ponto de partida para tudo. O livro de exercicios ndo comega com a tabela de
classificagao — ele comecga com as seis partidas pontuadas do grupo.

O Canada empata 2-2 com a Italia, 0-0 com o Catar e 1-1 com a Suiga. Isso da ao Canada 0 vitorias, 3
empates, 0 derrotas, 3 gols a favor, 3 gols sofridos e 3 pontos totais.

A Italia empata 2-2 com o Canadd, 0-0 com a Suigca e 0-0 com o Catar. Isso da a Italia 0 vitérias, 3 empates, 0
derrotas, 2 gols a favor, 2 gols sofridos e 3 pontos no total.

A Suigca empata 1-1 com o Catar, 0-0 com a Italia e 1-1 com o Canada. Isso da a Suiga 0 vitérias, 3 empates,
0 derrotas, 2 gols a favor, 2 gols sofridos e 3 pontos no total.

O Catar empata 1-1 com a Suiga, 0-0 com o Canadé e 0-0 com a Italia. Isso da ao Catar O vitérias, 3
empates, 0 derrotas, 1 gol a favor, 1 gol sofrido e 3 pontos no total.

Passo 2 — Pontos criam o primeiro empate.

As quatro equipes terminam com exatamente 3 pontos porque todas as equipes empataram as trés partidas.
Isso significa que a primeira camada de ordenagao nao pode separar ninguém.

Porisso, aimagem da classificagdo mostra todas as quatro equipes empatadasem Pts=3,comW=0,D=3
e L =0 paracadalado.

Nessa etapa, o usuario ja deve esperar que o livro de exercicios continue para uma logica de desempate
mais profunda, pois os pontos sozinhos ndo produzem uma ordem limpa de 1 a 4.

Passo 3 — A tabela automatica de pontuacgao ainda deixa o grupo sem resolver.

Os préoximos valores automaticos sao os resultados baseados em gols ja calculados a partir dos jogos
pontuados: GF, GA e GD.

O Canada termina em GF 3, GA 3, GD 0. A Italia termina no GF 2, GA 2, GD 0. A Suiga terminano GF 2, GA 2,
GD 0. O Catarterminaem GF 1, GA1,GDO0.

A diferenga de gols ainda é 0 para cada equipe, entdao GD nao separa o grupo de forma alguma.

Goals For realmente cria alguma forma: Canada tem o maior total de jogos finais no grupo empatado, Catar
tem o menor nimero de jogos, e Italia e Suica permanecem empatadas com o mesmo total de GF.

Por isso, aimagem da classificagao final ja parece parcialmente resolvida, mas nao totalmente resolvida:
Canada esta acima do par do meio, Catar abaixo do par do meio, e Italia e Suica ainda estdo empatadas.

Passo 4 — Leia atentamente a coluna Decidido Com.

A coluna Decidido por ndo é um unico rétulo para todo o grupo. Ele relata a regra que, em ultima analise,
explica a colocagéo final daquela equipe depois que o caderno de exercicios termina a cadeia.

No Cenario 1, Canadé e Catar mostram H2H. Isso informa ao usudrio que essas colocagoes foram resolvidas
na fase direta da comparagéo de grupos empatados.

Italia e Suigca mostram RANK. Isso indica ao usuario que sua gravata sobreviveu a todos os separadores
anteriores com forga suficiente para que o livro de exercicios tenha que usar o FIFA World Ranking para
completar a ordem.

Esta é a ligdo principal do exemplo: uma tabela final pode conter mais de uma notagao Decidido Pelo
mesmo tempo, porque diferentes mini-lacos dentro do mesmo grupo podem parar em estagios diferentes.

TIENTOFC | Copa do Mundo de 2026 | Guia do Usuario do Caderno de Exercicios Page 34



Passo 5 — Insira os valores de Fair Play para o empate nao resolvido.

A secgao inferior de Fair Play é onde o usudrio insere manualmente os totais disciplinares assim que a
classificagado automatica nao é suficiente. No Cenario 1, as pontuagdes FP apresentadas sdo Canada = -4,
Catar = -5, Suica = -3 e Italia = -3.

Uma pontuagao no Fair Play mais préxima de zero € melhor do que uma nota mais negativa. Entdo -3 é
melhor que -4, e -4 é melhor que -5.

O detalhe importante é que Italia e Suica ainda estdo empatadas no Fair Play no Cenario 1 porque ambas
estdo em FP Score =-3.

Isso significa que o Fair Play ainda nao divide o par restante nao resolvido. Portanto, o livro de exercicios
precisa continuar um passo a mais.

Passo 6 — FIFA Rank se torna o ultimo plano B.

Uma vez que Italia e Suica permanecem empatadas apds as camadas anteriores, o livro de exercicios usa os
valores de Rank FIFA mostrados no bloco Fair Play.

A Italia tem o ranking FIFA 13 e a Suiga tem o ranking FIFA 18. Como o 13° lugar é a posi¢cao mais forte no
ranking, a Italia termina a frente da Suiga na tabela final.

E exatamente por isso que a coluna Decidido por mostra RANK para Italia e Suica no Cendrio 1.

Veja o que ndo acontece: o melhor Fair Play ou FIFA Rank da Italia ndo coloca a Italia acima do Canada,
porque o Canada ja havia sido separado em primeiro lugar anteriormente na cadeia. Regras de reserva
posteriores sé sdo usadas quando ainda existe um empate real.

Leitura final do Cenario 1

O Canada termina em 1° porque a comparacao de grupos empatados ja coloca o Canadéa acima dos outros
antes que a questao Italia-Suiga seja resolvida.

A Italia termina em 2° lugar porque o restante empate com a Suiga sobrevive até o ranking FIFA, e o ranking
13 da Italia supera o 18° da Suica.

A Suiga termina em 3° lugar porque perde aquele ultimo recuo do ranking FIFA contra a Italia.

O Catar termina em 4° porque sua posicao ja esta resolvida mais abaixo no grupo empatado, razéo pela qual
o campo Decidido Pelo Catar mostra H2H em vez de FP ou RANK.

Cenario 2 — Alterada na entrada do Fair Play: o empate agora para no Fair Play

Standings (auto-calculated from predictions)

Rank Teams Pld w D L GF GA GD Pts Decided By:
1 I*I Canada 3 0 3 0 3 3 0 3 H2H
2 I I Italy 3 0 3 0 2 2 0 3 FP
3 Switzerland 3 0 3 0 2 2 0 3 FP
4 ’ Qatar 3 0 3 0 1 1 0 3 H2H

Fair Play (manual entry — tie-breaker after Pts/GD/GF)

Teams YC IR DR Y+DR FP Score FIFA Rank
I*I Canada 4 -4 29
Qatar 1 1 -5 56
witzerlan 3 1 -
I I Italy 1 -3 13
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Figura 14. Classificacao do Cenario 2 apés a mudanca dos valores do Fair Play

O que mudou entre o Cenario 1 e o Cenario 2

Os jogos pontuados ndo mudam em nada. Os resultados das seis partidas permanecem exatamente os
mesmos da imagem acima.

Como os placares das partidas ndao mudaram, os valores automaticos da classificagdo também néao
mudam: cada time ainda tem 3 pontos, cada equipe ainda tem GD = 0, Canada ainda tem GF 3, Italia e Suica
ainda tém GF 2, e Catar ainda tem GF 1.

A Unica mudanca esta na segéao de Fair Play inserida manualmente. No Cenério 2, a Suiga cai para FP Score =
-7 enquanto a Italia permanece em FP Score = -3.

Essa Gnica mudanca no Fair Play é suficiente para quebrar o empate Italia-Suica antes do que antes.

Como o fluxo de trabalho muda no Cenario 2

No Cenario 1, Italia e Suiga ainda estavam empatadas apds o Fair Play porque ambas as equipes tinham FP
Score =-3. Isso forgou o livro de exercicios a continuar para o FIFA Rank.

No Cenario 2, as mesmas duas equipes nao estdo mais empatadas na fase de Fair Play porque a Italia
permanece em -3 enquanto a Suiga cai para -7.

Como -3 é melhor que -7, o livro de exercicios agora pode resolver esse par imediatamente na etapa Fair
Play.

Por isso, a coluna Decidido por mudanga de RANK para FP tanto para Itdlia quanto para Suiga na segunda
imagem da classificagao.

Por que as etiquetas de Decidido por Decidido mudam

O Canada ainda mostra H2H e o Catar ainda mostra H2H porque suas posigoes ja estavam sendo explicadas
pela comparagao anterior de grupos empatados.

Apenas o par néo resolvido Italia-Suica muda o comportamento. No Cenario 1, essa dupla teve que
continuar até o FIFA Rank; no Cenario 2, para em Jogo Limpo.

A coluna Decidido Por, portanto, funciona como uma tritlha de auditoria. Ele informa ao usuario qual regra
realmente terminou o empate para aquela colocagao depois que todas as verificagbes anteriores foram
esgotadas ou satisfeitas.

Grande licdo de ambos os cenarios

O livro de exercicios sempre comega com o0s jogos pontuados, depois constrdi a classificagdo automatica,
usa o Fair Play manual apenas quando a tabela automatica ainda nao for suficiente, e s6 entao volta para o
FIFA Rank se o Fair Play ainda deixar um empate.

Alterar a entrada do Fair Play ndo reescreve vitérias, empates, gols ou pontos. S6 muda se os times restantes
nao resolvidos sdo separados na etapa Fair Play ou se devem continuar para o FIFA Rank.

Por isso, as duas imagens da classificagdo podem ter resultados idénticos de partidas e totais de pontos
idénticos, mas mostrar resultados diferentes de Decidido Pela Italia e Suiga.

Para os usuarios, a regra de leitura mais simples € esta: se ainda houver empate, verifique primeiro o bloco
Fair Play; se os times empatados ainda estiverem iguais ali, o livro de exercicios precisara do FIFA Rank para
completar a ordem.
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Guia do Usuario - Fase Eliminatoria

Cobre o ranking das melhores times em terceiro lugar entre os grupos para selecionar oito
classificados, com base em pontos, saldo de gols, gols a favor e critérios de desempate,
incluindo Fair Play e ranking FIFA. A chave da Rodada de 32 coloca os vencedores dos
grupos, vice-campedes e terceiros classificados nos confrontos, com campos para
pontuacédo, vencedores nos pénaltis, vencedores resolvidos e notas. O exemplo ilustra como
as partidas empatadas sdo resolvidas pelos vencedores de pénaltis. As rodadas
eliminatdrias posteriores continuam a mesma ideia de propagacao de vencedores, mas este
guia cobre apenas a logica do melhor terceiro lugar e a secao das 32 rodadas.

Melhores times que ficaram em 3° lugar (os 8 melhores se classificam)

ASWorld Cup 202

Top8 Qualfed 3rplce teams

uu*? "
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Figura 15. Melhor secéo de classificagcdo para o terceiro lugar

89. Secao de melhores times em 3° lugar

e O que mostra: Esta tabela compara os terceiros colocados dos Grupos A a L e decide quais oito avangam
para as 322 otas.

e Como funciona: A folha seleciona o terceiro colocado de cada grupo das abas da fase de grupos e depois
classifica todas as 12 equipes em terceiro lugar entre si.

e Fluxo de trabalho detalhado: A comparagao comega com Pontos, depois Diferenga de Metas, depois Metas
Para. Se os times ainda estiverem empatados apds essas colunas visiveis, o livro de exercicios pode
continuar nos bastidores para Fair Play e depois FIFA World Ranking para completar a ordem.

e Notaimportante: Se um grupo ainda tiver um empate nao resolvido na aba do grupo, esse bloco pode
devolver um aviso de empate nao resolvido em vez de um nome limpo do time em terceiro lugar.

90. Grupo / Ranking FIFA / 3° lugar

e O que mostra: Essas colunas identificam de qual grupo o time veio, o ranking mundial FIFA da equipe e 0
nome do atual terceiro colocado desse grupo.

e Comportamento vinculado/referéncia: O time que fica em 3° lugar é retirado da classificagao da fase de
grupos, enquanto o ranking FIFA é extraido dos dados de referéncia dos paises para aquele time.

e Como usa-lo: Leia estas colunas primeiro para verificar se a equipe correta em 3° lugar de cada grupo esta
sendo comparada nesta corrida classificatéria.
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91.Pts / GD / GF

O que mostra: Essas séo as estatisticas visiveis de classificagdo usadas para comparar as 12 equipes que
ficaram em terceiro lugar — Pontos, Diferencga de Gols e Gols Favorecidos.

Como funciona: Esses valores sao extraidos das mesmas tabelas de classificagdo da fase de grupos que
foram construidas a partir das previsdes de pontuagdo dos usuarios.

Nota importante: Esta é a parte visivel do fluxo de trabalho de ranking. Se dois ou mais times em 3° lugar
ainda estiverem empatados apés Pts, GD e GF, o livro de exercicios pode continuar para Fair Play e depois
FIFA Ranking, mesmo que esses critérios de desempate posteriores nao sejam exibidos como colunas
separadas neste bloco de resumo.

92. Classificagao do Grupo

O gue mostra: Esta é a classificagao geral de cada time em 3° lugar entre os 12 grupos, do 1° ao 12° lugar.
Como usa-lo: Use-o como a forma mais rapida de ver quem esté dentro do corte de qualificagdo e quem esta
fora dele.

Nota importante: Os oito primeiros classificados se qualificam. Portanto, os ranks 1-8 avangam e os ranks 9-
12 néo.

93. Classificacao?

O que mostra: Um Q aparece para qualquer time que esteja em terceiro lugar e que esteja entre os oito
primeiros.

Como usa-lo: Esta é a coluna de confirmagéao para qualificagao. Ele informa imediatamente se aquele time
ja chegou ao campo das 32 rodadas.

Nota importante: Esta coluna é atualizada automaticamente sempre que as pontuagdes dos grupos ou os
valores de desempate mudam.

94. Top 8 Classificados em 3° lugar

O que mostra: Esta lista mostra apenas os oito times que ficaram em 3° lugar que atualmente se classificam.
Como funciona: Uma vez que uma equipe é marcada como qualificada, ela é copiada para esta lista e fica
disponivel para colocagado automatica na vaga designada para a Rodada dos 32.

Nota importante: O livro de exercicios ndo para apenas listando as equipes. Também utiliza esse resultado
de qualificagdo para alimentar os times corretos em 3° lugar nos confrontos do quadro abaixo.

95. Notas

O gue mostra: Uma area aberta para notas para quaisquer comentarios manuais sobre a tabela de
classificagado de melhor terceiro lugar.

Como usa-lo: Utilize-o para documentar observagdes especiais, casos limites de qualificagdo ou qualquer
nota personalizada que vocé queira manter ao lado do bloco de ranking.

Oitavas de final
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Figura 16. Se¢cédo dos 32 Oitavos de Final.

96. Secao dos 32 Ultimos

O que mostra: Esta é a primeira rodada eliminatdria, onde os classificados da fase de grupos e as oito
equipes classificadas em 3° lugar sdo colocadas na chave dos 32 oitavos.

Como funciona: A ficha seleciona as equipes qualificadas corretas com base na classificagao final de grupos
e no bloco de classificagdo de melhor terceiro lugar acima. Uma vez inseridas as pontuagoes, a coluna
Vencedor resolve quem avanga para a proxima rodada.

Nota importante: Este guia explica apenas a parte das 32 rodadas mostrada aqui, mas o mesmo fluxo basico
de vencedores continua nas rodadas eliminatérias seguintes.

97. Partida / Data (ET) / Hora (ET)

O gue mostra: O nimero oficial da partida e a data e horario de inicio programados no horario do Leste dos
EUA para cada jogo das 32 Oitavas de Final.

Como usa-lo: Use estas colunas para identificar o jogo e confirmar qual partida agendada vocé esta
editando.

98. Slot de casa/ Time da casa

O que mostra: A vaga de origem para o time da casa e para o time da casa que atualmente ocupa essa vaga.
Significado do slot: Cédigos como 1A, 2A ou 3D identificam de onde veio a equipe. 1A significa vencedor do
Grupo A, 2A significa vice-campeao do Grupo A, e 3D significa a equipe classificada em 3° lugar vinda do
Grupo D.

Comportamento vinculado/referéncia: O nome da equipe se preenche automaticamente a partir dos
resultados da fase de grupos e do mapeamento qualificado de 3° lugar acima. O usudrio nao digita
manualmente os participantes do knockout aqui.

99. HG / AG

O que mostra: Os gols em casa e fora daquela partida eliminatéria.

Como usa-lo: Insira aqui o placar final do tempo regulamentar ou prorrogagao, dependendo de como vocé
esta usando o método de previsdo do workbook para os resultados eliminatoérios.

Nota importante: Se HG e AG forem diferentes, a coluna Vencedor pode resolver o vencedor imediatamente
a partir da pontuagdo. Se HG e AG estiverem iguais, a partida precisa de decisao de pénalti.

100. Time visitante / Vaga visitante

O que mostra: O time visitante e a fonte de slot que colocou esse time no confronto.
Como usa-lo: Leia isso junto com o lado da casa para verificar se a folha puxou o par correto de suportes.
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Nota importante: Muitas vagas visitantes das 32 rodadas sao classificadas para o 3° lugar, entdo este é um
dos principais lugares onde o ranking do 3° lugar entre os oito primeiros acima alimenta diretamente a chave
eliminatéria.

101. Vencedor

O que mostra: O time que avancga na partida.

Como funciona: Se um lado vencer por pontuagao, a célula Winner automaticamente devolve essa equipe.
Se o placar estiver empatado, a célula de Vencedores aguarda uma decisao no pénalti.

Nota importante: Um empate no nocaute ndo decide o vencedor por si sé. O campo Vencedor precisa do
campo Vencedor de PK guando HG e AG estao nivelados.

102. Vencedor de Pénaltis

O que mostra: A selegao do lado dos pénaltis usada quando uma partida eliminatéria termina empatada no
placar.

Como usa-lo: Para um jogo empatado, escolha se o time da casa ou o visitante venceu a disputa de pénaltis.
Uma vez selecionado, o campo Vencedor se resolve automaticamente.

Nota importante: Este campo sé é necessario quando a partida esta empatada. Se a pontuagao nao estiver
empatada, o vencedor pode ser determinado diretamente entre HG e AG.

103. Notas

O que mostra: Um campo de notas para registrar contexto extra sobre o resultado da partida, especialmente
detalhes dos pénaltis.

Como usa-lo: Utilize-o para armazenar textos, como o placar do pénalti ou qualquer outra nota
personalizada que vocé queira manter com aquele jogo.

104. Exemplo de empate: Coreia vs Canada

O gue o exemplo mostra: Na Partida 73, Coreia e Canada estdo empatados em 2-2 nas colunas HG e AG.
Isso significa que o vencedor ndo pode ser determinado apenas pela pontuagéao.

Como aficha resolve isso: A célula de Vencedor de PK esta configurada para PK Away, que informa ao
caderno que o time visitante venceu o desempate. Como o Canada é o time visitante neste confronto, a
coluna Vencedor se decide para o Canada.

Por que a célula de Notas importa aqui: A coluna Notas registra a explicagdo manual para o desempate,
mostrada aqui como "Pénaltis: Canada 4:2 Coreia." Isso d& ao usuario uma trilha de auditoria legivel sobre
por que o Canadéa avangou, mesmo que a correspondéncia pontuada tenha terminado igualada.

A grande conclusdo: Em um empate eliminatério, a pontuagéao cria o empate, o campo de Vencedor por PK
quebra o empate, e o campo Vencedor entao reflete o time que avancga.
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Guia do Usuario — O Layout do Suporte

Fornece uma chave visual de eliminacao desde as 322s de final até a final e o playoff pelo 3°
lugar, selecionando automaticamente equipes, placares e vencedores da folha da fase
eliminatodria. Cabecalhos de rodada e cartdes de partida exibem times, bandeiras, placares e
vagas de origem ou referéncias aos vencedores. As linhas de progressdao mostram caminhos
de avanco. As caixas de campedao e classificacao final resumem as colocagcdes entre os
quatro primeiros. Um exemplo mostra como partidas eliminatdérias empatadas resolvidas por
pénaltis sdo refletidas no avanco de chave.

ROUND OF 32 ROUID OF 16 QUARTER FINALS SEMI FINALS FINALS SEMI FINALS QUARTER FINALS ROUND OF 16 ROUND OF 32

@ @ FIFA World Cup 2026 J

3 m’z

2026 CHAMPIONS
FRANCE

3rd & ath Place

Figura 17. A secéo de Disposi¢cdo de Brackets

105. Visao geral do layout dos brackets

e O que mostra: Esta folha é a visualizagao visual do quadrado do torneio eliminatério, comegando nas oitavas
de final e passando por toda a final, a disputa pelo 3° e 4° lugares, e a classificacao final dos quatro
primeiros.

e Como funciona: O layout dos colchetes nao é a principal folha de entrada de dados. Ele extrai suas equipes,
vencedores e exibicdes de pontuacao dos resultados da fase eliminatéria que séo resolvidos em outras
partes do livro de exercicios, e depois os apresenta em um formato limpo de chave de torneio.

o Notaimportante: Pense nesta pagina como a camada de apresentacgao visual para as rodadas eliminatérias.
A ldgica e aresolugdo dos resultados acontecem na folha da Fase de Eliminagéo, e esse colchete reflete
automaticamente esses resultados resolvidos.
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106. Cabecalhos de rodada

O gue mostra: Os rétulos no topo identificam cada fase eliminatéria — Oitavas de final, Oitavas de final,
Semifinais e Final — espelhadas dos lados esquerdo e direito até o centro.

Como usa-lo: Leia esses cabecalhos para se orientar dentro do quadro e entender rapidamente a qual
rodada cada caixa de confronto pertence.

Nota importante: O layout é simétrico. A metade esquerda e a metade direita se alimentam cada uma para
dentro, em direcdo ao centro final.

107. Cartas de confronto da rodada de 32

O que mostra: Cada carta da Rodada de 32 exibe as duas equipes participantes, suas bandeiras, a
pontuagao daquele confronto e os cédigos de slot de origem que identificam de onde veio cada equipe.
Significado do slot: Cédigos como 1E, 3D, 2B ou 1C significam o mesmo aqui que na ficha da Fase
Eliminatéria. Um cdédigo comegando com 1 € o vencedor do grupo, o 2 é o segundo colocado do grupo,e 03
é um time classificado em 3° lugar desse grupo.

Comportamento vinculado/referéncia: Essas equipes nao sao digitadas manualmente na folha de Layout de
Parénteses. Eles sao retirados das duplas eliminatérias resolvidas, que por sua vez dependem da
classificagao final de grupos e da tabela de classificagao para melhor terceiro lugar.

108. Caixas de pontuacgao e etiquetas de referéncia para vencedores

O que mostra: As pequenas caixas de pontuagao mostram o resultado exibido de cada confronto, enquanto
cartas das rodadas posteriores usam rétulos como W73, W75, W91 ou W100 para indicar que uma equipe
alcangou essa posigao como vencedora de uma partida anterior.

Légica detalhada: Na Rodada de 32, as cartas mostram etiquetas originais de slots de origem, como 1E ou
3D. A partir das rodadas seguintes, esses rotulos mudam para referéncias aos vencedores. Por exemplo,
W73 significa "Vencedor da Partida 73", de modo que a carta posterior esta esperando pelo vencedor
resolvido da Partida 73.

Como usa-lo: Siga as referéncias de W-numbers sempre que quiser rastrear exatamente qual partida
eliminatdria anterior levou a equipe para a préoxima rodada.

109. Linhas de progressao

O que mostra: As linhas de conexao tragam visualmente como os vencedores avangam de uma rodada para
a préxima.

Como funciona: Uma vez que o vencedor € definido para uma partida eliminatéria, essa equipe é puxada
para a préxima carta e o caminho da chave fica visualmente completo. Se uma correspondéncia anterior ndo
for resolvida, o desvio posterior pode permanecer incompleto ou aguardando esse resultado anterior.

A grande ligdo: as linhas ndo decidem nada sozinhas — elas apenas mostram a progressao que o livro de
exercicios ja determinou a partir dos resultados eliminatoérios.

110. Final / Exibicao de campeao

O que mostra: A area central destaca o resultado do campeonato. Inclui a caixa da final para o 1° e 2°
lugares, a exibicdo do campeéao e o grande tratamento do titulo que visualmente marca o vencedor do
torneio.

Como funciona: A equipe mostrada como campea é a vencedora da caixa final. Nesta captura de tela, a
Franca aparece como campea de 2026 porque a Franga derrotou a Argentina na final.
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Nota importante: Esta segéo é o ponto final visual do fluxo de trabalho knockout. Uma vez que o resultado
final é resolvido, o nome do campeao, a bandeira do campeéo e a exibigao do titulo sdo atualizados
conforme necessario.

111. Box de 3° e 4° lugares

O que mostra: Esta caixa mostra o playoff separado entre os dois semifinalistas derrotados para determinar
quem termina em 3° e quem fica em 49,

Como funciona: Os participantes dessa caixa sdo automaticamente retirados dos perdedores da semifinal.
O resultado deles é resolvido separadamente da Final e ndo afeta o 1° ou 2° lugar.

Nota importante: No exemplo mostrado, a Espanha derrota a Inglaterra, entao a Espanha é registrada como
32 e alnglaterra como 42.

112. Caixa de Classificacao Final

O que mostra: Esta caixa de resumo lista as posig¢des finais dos quatro melhores do torneio em ordem: 1°,
20,3%e 40,

Como funciona: O livro de exercicios preenche automaticamente essa caixa a partir dos dois resultados
finais do centro. O campeéo ficaem 1°, o perdedor final fica em 2°, o vencedor do 3° lugar fica em 3° lugar e
o perdedor em 3° lugar fica em 4°,

Como usa-lo: Use esta caixa como o resumo final mais rapido do resultado do torneio sem precisar escanear
toda a chave.

113. Exemplo de empate levado para o chaveiro: Coreia vs Canada

O que o exemplo mostra: No lado esquerdo da rodada dos 32, Coreia e Canada estdo empatados em 2-2.
Sozinho, essa pontuagao nao diz quem avangou.

Como o bracket resolve visualmente: No cartdo da préxima rodada rotulado com W73 e W75, o Canada
aparece no slot W73. Isso significa que o manual ja determinou o Canada como vencedor da Partida 73 e o
colocou na chave das oitavas de final.

Por que isso importa: Isso prova que o layout do Bracket reflete a légica de decisao por eliminagao da folha
da Fase Eliminatdéria. O empate foi realmente desfeito ali pela escolha do vencedor do PK, e o quadro aqui
mostra simplesmente o resultado final da promocéo apds essa deciséo.

Ponto importante: Quando aparecer um empate no Layout da Chave, use a posigao da préxima rodada para
confirmar quem avangou. O Layout da Chave mostra o caminho resolvido, mesmo que a deciséo real da
penalidade tenha sido registrada na folha da Fase Eliminatdria.
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